INSTRUCTIONS

Vous devez atendre stratégiquement volre territolra ligne par ligneg at pléager
volre adversaire afin de le placer dans ung position Sans iSsue,

CONTIENT

1 plateau de |au

16 bloce da chacune des 7 Tormes difféarenteas (112 blocs au total)
1 barre-frontidre
2 pions de marguage dea lignes

PREPARATION DU JELU (voir scherma A

1. Fhacez la barre-fromtigara dans la fente préviure a cael affer et faites-fh glisser
jusgquiau centre du plateau de Jeu Tétris

2. Positionnez chague plon-marqueur dans les trous situes aux extréamités du
plateaw da Jeu.
3. Placer les formeas Tétris e long du tablaaw de Jdow
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HEGLES DU JEWL

1. Commeant jouar ¥

a. Le pramier jousur appuie sur le houton afin de Taire tournar la sélecteur. 11
prend ansuite le bloo codrespondant (méme coulear 2t mdme forme) et e
disposa sur lg plataau en s'assurant gu'un des cbtés au Mmoins touche 18 bord
intariecur du plataau. I:k:l

Attention | fous les hlocs gue vous posarsa: doivernt dtre on contact aveo o
bord de départ et/ou au moins un cdté des blocs déja placés

b. A son tour le deuxidme jousur falt tourner le sélecteur et positionnea son
bloc. Ghague bioc est compose dae 4 petits carres (e mot “Tatris” wvient du
mot grac gui signifie “guatra™),

G, tour de rdle, chague jousur assave dae compléter une ou plusisurs lignas
Pour gagner du tarrain sur Vadversaire,

Lawvanca at la nombra da H{Hh’.-‘rf:. complétéas an une saila Tois I.Iﬁf'u‘-':ntl da la
stratégie choisie par e jouaeur et de o tactigue ermployde,

Attention @ un blog ne peut étre “parachuté” dans un espace complétemant
— e =1 fermé (voir schéama B). Dans ca
gas, la ligne reste incompléia ot la
pion de margquagae doit &tre
AvVANCH |l]51’.|ul-?t la prochalne ligna
xomplatea an 1otalite

2. Comptabilisation de 'avance
Lorsgue la jouaur a complétd una
ou plusigurs lignes, celuli-cl
avance la barre=frantidéire sur i
tarritolre: advearse comima St |




Un jeu de strategie,
de lactligue el de logigue

pour toute Ia famille
U fen Tomy potre P jouers, ase sure “"TETRIS (TR} de Nintendo.

-1 lignes complétés an une fois ; la barre-frontiére avance de 1 ligne.

- 2 lignes complétées an une foiz - la barre-Trontiare avance de 3 lignes.
- 3 lignes complétées en una fois © la barre-frontiére avance de 5 lignas.
=4 lignes complétées en une fois : ia barre-frontiére avance de 7 lignes.
Vous réalisez un Tétris,

Exemple : {(voir schéma C) _J ']' | a | "lg

Le joueur avant placéd le bloc
{en clalr sur le schéma C), | J
compléta 2 lignes en une seula I

fois. Il peut alors avancer |a
barre=-frontiére de 3 lgnes sur

le territaoire adverse commae
indicuda

3. Marquage “:?..‘._
A chague fois gue e jousur -
complaté une ou plusieaurs i

lignes, celui-ci place sen piaon ¥
margquaur a l"extréamité supé- $

rigure de la derniére ligne complétéa.

LQUELQUES CONSEILS DE STRATEGIE

Ezzayvez de planifier votra avances de fagon atratégigue,

Par exgmple : vous avez la possibilitée de compléter una ligne horizontale
grice au bloe gue vous venez de tirer,. Cela &0 vaut=§ ia paine 7

En usant de stratégie et en positionnant le bloc plus haut, vous pourriez
peut-&tre, aprés gueligues tours, réaaliser un Tétris et avancer la barre-
frontigre de sept lignes. Ce choix vous oblige a faire preuve de tactique et de
goit du risque, mais il en vaudra ia paine 8/ vous parvenaz a mansr voire
adversaire b sa porte ... pour remporter la victoire |

TROIS FACONS DE GAGNER. ..

ET DE DEVENIR UN AS DU JEU TETRIS

1. L'espace qgu'il reste jusqu'a la derniére ligne de "adversaire est trop court
pouUr gue vous pulssiez faire avancer la barre du nombre de lignes gagnaas.

Exempie (voir schéma D) : =
deux lignes viennant d'étre
complétéas en wune fols:. La
bBarre-frontiere devrall avancer
da trois lilgnes, Mais il n'y a
gQu'une ligne antra la barre-
frontidre at la ligne la plus
avancéaa du tarritoire de votre
adveaersaire. Vous aver donoc
acrd |

2. Vous dépiacez la barre-
frontiére vars |"Tavant jusdgu'au
bord de la derniftre ligne de
votre advarsaire. |l n"a plus assaz da place pour positionnar un bloc

3. Vous déplacez la barre-frontiére vers 'avant et votre adversaire -faute
d'espace de forme correspondants- ne peut positionnar son Bloc sar son
Tarritaira.

Rermarque; =2°il arrive gue e sélactedr indigquéa un bloc Tétris gui n'ast plus
disponibia, & jouaur peut & nouveau actionner le sdlectaur.
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