BUT DU JEU
VAR AVENTURE est un jeu de type

Questions-Ré desting & mieux faire
I:dl:;m}ni'l'ra: le rlement du Vor ou travers
5ix !

| Art & Littérature
/ Economie & Tourisme
_ Histoire Géographie
-, Science & Technigues
-~ Spert & Loisirs
) Folklore & Traditions

Le nembre de joueurs peut-étre de 2 & 4 ou
plus par équipes.

POUR REMPORTER LA PARTIE IL FAUT AVOIR
REPONDU CORRECTEMENT A DEUX
QUESTIONS SUR CHACUMN DES 5IX THEMES.

B DESCRIPTION DU JEU

Un plateau de jeu avec la corte du VAR,
* Deux boites de cartes Questions-Réponses,
...ainsi que les cortes Joker,
Une e de 54 jetons,
Un dé a six faces,
La régle de jeu.

LES CARTES

Elles sont imprimées sur deux faces.

* Les foces Queshions : avec 1 question pour
chacun des six thémes lef les réponses en
Italique) i
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LE PLATEAU DE JEU

Il @ quatre cohés disposés de facon identique
avec 1 réserve de joto saldwxséri&sﬁzﬁmm
pour disposer ses jetons.
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REGLE DU JEU

Chague joueur ou chagque équipe de joueurs se
qh;igit un coté sur I&;?arel:.?eﬁ&m dé : celui
qui obtient le nombre le plus élevé commence la
partie.

C'est & vous de jouer

* vous lancez le dé et obtenez, por exemple, le
nombre 4.

* ce nombre correspond ou théme "Science &
Techniques". b

* un autre joveur it tion correspondant au
théme n°4 sur la Fuuﬂﬁifda la premiére corte
qui se présente a lui dans le boitier.

* sila se est correcte (1 seule réponse est
acceptée] vous recouvrez |'une de vos cases
"Science & Techniques” avec un jeton de la méme
couleur et relancez le dé pour rejouer.

* si lo réponse est incorrecte, ¢’est alors au joueur
placé a voire gauche de lancer le dé et de jouer.

Le lecteur de lo question replace la carte dans lo
Fmﬁendﬁmrérepmﬂmnunprm nt le cété non
u face a lui.

Si la foce avant de la carte tirée dans la boite est
une face joker, suivez ses instructions. La plupart
d'enire elles vous font gagner un jeton.

Aprés avoir firé une face joker, vous ne pouvez
pas rejover,

 ATTENTION

5i vous tombez par sur une question "4" :
"Science & Techniques” et que vous ayez déja
gagné les 2 jetons correspondant, la question vous
est tout de méme . 5i volre réponse est
correcte, plocez ce 3éme jeton dans la réserve de
jetons devant vous.

Au bout de 3 jetons dans votre réserve, tous
thémes

confondus, vous pouvez prendre a leur
place un jeton d"un:u;rh'a couleur et :mr une
nouvelle case,



La Jeune Chambre Economique

Premiére organisation mondiale d'hommes et de femmes de moins de quorante ans, fo Jeune
Chambre Ecoriomique depuis so création en 1910 s'est foujours altachée o ceuvrer pour fa

développement da lo communauté.

Orientés sur frois axes : économique, communautaire ef humanilaire, ses i ef ses achions
ont souvent inspiré des décisions enfales ou &4 & ['origine de textes législatifs.
En France od o JCE va bientdt Miter ses quaranie ans, de nombreuses actions ont contribué &
construire la netoriété de ce mouvement :
* la récupération du verre dans les confoiners

® lo numéro 18 7 - les
iy T Bot e vegmoces

Créde en 1958, la Jeune Chambre Economigue de Toulon a prouwvé son aftachement au
d; . t dle e ¢l en s'affirmant comme une force de proposifion pour inifier ef promouvoir
s achons,
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Yvon MESCHI, Président de 'association "LES TOULONMAIS DE SOUCHE" et Elizabeth KOKOI pour
leur importante contribution & 'élaboration des questions,

Carole PEYTAVIN, Présidente de la JCE Toulon,
Les membres de la Jeune Chombre Economigue de Toulon,

Marc DEFERRE pour son invesfissement ef son offachement personnel & nolre projet ainsi que les
lecteurs de VAR MATIN D

Pascal CHINCHILLA, société Riviera Quest, Nice,
L'atelier grophigue Marc TIGRANE,

Les Membres de la commission "Var Aventura” :

Catherine ARDID, Monique & Jacques BRACHET, Jean-Lauis CHASSIN, Chantal CONVERT, Fraricaise
MAINE, Ofivier TRI, Pascal PEYTAVIN - Dirscteur de Commission.

Une outre publication de la JEUNE CHAMBRE ECONOMIQUE :
['Histoire de TOULON en bande dessinge,

deune Chambre Ecovomigas do TODLON » 20 ree DANTON 22708 TOULON « TEI. 5438, 87,52,



