AIRDOLY

Le passionnant jeu d’aviation et de commerce
pour 2-6 joueurs des 10 ans

Take offl Vous décoliez a bord d'un DC-9 ou, si vous en avez les
moyens, d'un Airbus ou d'un Jumbo pour des destinations aux
quatre coins du monde. Il vous faut les acquerir, les aménager et
augmenter ainsi votre capital. Ce grand jeu de société pour toute |a
famille vous apporte a dornicile I'atmosphere excitante des horizons
lointains, Bien du plaisir]

Contenu

Grand plan e pu cartonné avec disque meto
Bandgue
33 cartes (31 destinatons, 1 «Rals et 1 slnsurandes)
e X 36 cartes de chance d/Tet /e
& X 36 ettres de transport adrien d/f et ifa
6 DIONS rouge, bled, vert. jaune, violet, arange (DC-9)
4 mons brons (A-310)
& mons blancs (B-747)
A1 systérmes datterrissage automakique jaunes
31 wtees dembarquerment bieues
= dfs & ouer
15 jetons
Eiets 46 bangue
R du pru dfYe

P I"épﬂl'ﬂtiﬂﬂ du jeu | biflet de Fr. 10000

£ billets de Fr. 5000.-

On déple le plan de jeu, e dsgue météo 10 billets de Fr, 2000;

st gl sur 5okl 4 hillets da Fr. - 1000~

On mélange bien les cartes de¢h EIﬂ{EE 10bilets de fr. 500

et les lettres de transport ﬁrlen@ 10 biletsde Fr. 100~

e frangais, et on ermpiie les deuk jeux a Cartes de destination {recto: alemands
Femvers Sur s aspaces prévus @ cet effet francais; verso: ialensangials), 2vions,

Chague joueur cholsit bn plon <DC-0e 2t e Fﬁte_m?ﬁ 2 E“*’Trﬁaﬁ'ﬁ autﬂma_r;-qu_e. :
place sur 1a case vTake-of etees dembarquement. jetons ains que

Diflets de bargue seront admatistrés par |a
Pus { encalsse ancore un capitat de départ bandque. Un desjousurs st namme bas-
di F. 50000~ réparts comme suit: quaar.

=]



Cn prépare égalemment i85 ¢és & jouer. On
lance e b A tour de rdie e Celul qui
oitent i nombre de points o plus deve
cofMImendce 1a parbe. Om joe dans i 5ens
des alquilles d'une montre avec un seul Gi
&t un LC-5.

Le jeu

Le premeor jolieur prend une letire de
transpoct aérien. ||l decolle de i3 case fTake-
offe e suivant 1a fliche é1 avance son pion
(DC-8} du pombee Gé points obtenus.
Selon la caze, ila le droit d'acquernir une
gestination ou une compagnie. Mats si cel-
be-C| appartient déja & un sutre jousur, i lul
diart-une redevance d'atierrssage ou une
autre taxe. On peut aussi s arraier suf unea
case ffechinical Stops, sAlrport Hotel,
shidtios ou sLeasings, voire tirer une carte
de chance.

Lz main passe ensuite au suivant. Les plons
siationnent sur & case ol ils ont-atesrl,
Jusqu’a ce que kur proprigtaire ait de nou-
yeau [a main, La meme case peut 8tre
coclpe smultangment par plusksurs
pions,

riétaires de A-310
ou B-747

En décolfant avec un A-310. on prénd Goux
letires de transport agrien et on joue aviec
deux des.

Aver un B-747, on prend ok letires de
ransport adcien et on lance les trols des
En jourant avec deax ou trols dés, on addi-
thonne ies coups-de S5 oblenus.

Déroulement
du jeu

Landing / Take-off

Apres avoir effectud une touméee compite
du plan de jeu, on atlerrit toujours sur 2

case sLandings. Les poants supplementaires
LannuEnt aumatguemeant Sur cette
case. on ODSErVE les pomts suivants:

1. Les lettres e transport adrien n'ayant
passeryi-a achemaner |3 marchandize
correspondante sont posees sous lapie.

2. On restitue les jetons d'assurance au
propriétaire de ia tase dnsurances

Au-prochain tour, on SVancera e pon sur
case fTake-offs Bn accomplissant les for-
malités suivanies:

1. 5i Fon posséde plusseurs avions, on chioe-
sit- b type d'avion qui effectuera |a pro-
chaine tourmee,

2.0n réclame 4 la bangue e versement de
la.prime de decoliage correspondante.
500
Fr. 1D00Y.- pour une-tournee en DC-8
. 15000~ pour une tournge en A-310
i, 20000~ pour ane tourne-en B-T47.

3. On conclut yne-3ssurancd pour @ pro-
Cheaing ToUrmee,

4. On prend encore pne letee de ransport
atrien {voire deux ou trois; seion & typa
d'avion), on-lance le dé et avance du
nomibre-de poants obdeniss,

Viici fes siteations pouvant se produlre au
E0urs du jeu:

Atterrissage sur une
destination

L jouéur qQuil par un coup Je-de-ou Dar
trage d'une carte de chande, atberrit sur
une destination libre peut [aiheter
quelles que soient les conditions
météorologiques. [ verse 4 la bangue 1a
sormime indigude sur e plan de jeu et recot
i3 carte correspondante, Mals 51l n'est fas:
mtbresse, 1| passe la masn au suivant 5
cete destination a déj éte vendee, § doit
verser a4 proprigtairs ung redevance d'at-
terfissale cakuiee en foncticn OU type
d'avion. de Famenagement-de TAaroport 1
de la metes, Les arifs sont indiquds sur |a
carte de destination. 5i ke propriéfaira
d'une destination oublie de réclamer-la
redevance d'atterrissage avant ie prochain



coup de dé, cette taxe ne pourra phus dtre
percue. Le montant des redevances
dratterrissage correspond d alfEurs aux
taxes réeliement exighes en 1887 pour
chague type d3vion.

Cases de chance &7

Sur une case de chance, e joueur tire |a
premiere carte du paquet. T én suit s
instrsctions ek, sauf contrerdre. ia remet 2
Fenvers sous la pile.

Technical Stop

Sur cette case, le joueur dott payer
Fr. 2500.= pour chagque type.d'avion,

Airport Hotel

Linve panne contraint e joueur o lasser
passer trols tours. Deux exceptions a cethe
righe:

1. Scit on posséde une carte de chance
corraspandante.

2. Soit on paye uns pénalité de Fr. 5000.-
@t continue k& val au prachain tour.

Météo

Le disdque metdo indigue o situations
rrETorOsngmres: Solel, brogsilard et
nelgesglace,

Sur la case «Mitbo», on relance un seul
de. Ensuite on tourne e disque matdo don
oy plusieers crans, sedon b résutat obteni.
Le temps visible dans [a patite fndtre roste
stable jusqu'a I3 prochame manipulabon du
disque meteo ou Jsqu's nouvel ordre
d'uee carte de chance,

Le brouitlard. la neige et la glace entra-
vent les atterrissages (brouliard = feux
die pistes; neige et glace = gébiaement des
pistes et dégivrage de [avion). On ne
donc atterrir que si la destina-

est dotée d'un systéme d'atterris-
sage - 5l ce n'est pas le
cas, le ire d'une destination
n‘nu:fundrﬂti‘mlﬂr#wh—
vance d'atterrissage.

| Onsurvole la destination, mais le plon .y

stationne Jsguas procham tour.

Les redevances suppémentayes par
brouillard et par neige/glace, isentiques
pour tous les types d'avions, ont indiqudes
sur i3 carte de destination,

Insurance

L'assurance entre 2n jeu lorsquon tre und
carte e chance correspondante, La jousur
i toemhe sur 13 Case vinsurances paut
achetor 1 compagnie 4 assurances en
payant & la banque le prix Indiqué sur i
came. Devanu assufeur, il reCo le titre de
progeigte correspondant

Sur La case «Take-offs. chagque jousur a i
possbilite de conclure une assurance.
doft e faire. 5l 3°arréte sur ia case
sfnsurances, § chotsit entre 185 assurances
Suivantes:
1. Dommages ad fret, prime.de Fr. 1200.-
par Mormee.
2. Dommages aux avions, primo de
A 1200~ par thurnde, -
3. Assurance combinée, prime de
Fr. 2000.—par tournée,

Selon le type dasaurance, e joueur reqodt
Ln Eton;

Assurance 1; un jeton rouge.
Assurance 2; un jeton blea.
MAssurance 3: un eton vert

L# propriétaire de la compapnie d'assy:
rancesala possbiiitt de se réassurer
aupres de R bangue, en kil versantla moi-
¢ de fa prime; soit Fr. 600.- ou 1000).-,

Les sinistres sont liquadés comime suit;

&) Lajoueur n'est pas assuré. B doit donc
payer Iintégraiteé du dommage a fa
odsHLe,

b Le joueur et assureé, Mais Fassureur
mest pas réassurd-aspres de [ bangue
ot diodt donic payer Intégraiste du dom-
mage 4 ia banque.

¢] Le joueur est assure. Lassureur a versé
|2 it de i3 prime 2 la bangue = réas-
surance. La bangue couvre donc le
domamage.



Leasing

Sl Fon pesséde un capitad suffisant, on peut
affréter un typd d'avion de plus grande
‘capacith et choisir entre quatre A-310 et
deux B-747. Un seul de ces avions, au
chii, 5era ainsi affrétd a chaque atterrs-

S&0e sur la case sLeasmge.
Prix d'un A=310: Fr. 7500.~, Le jouaur
resolt un plion suppiémentaire brun.

Prix d'unt B-747: Fr. 10000.~, Le jousur
recolt un pion suppiementatre Dlanc.

En cas-Faffrdtement d'un plus grand
apparel. e jousur termineg Anoore la 1our-
née aver son avion onginal. Pour décolier
avec un A-10 ou un B-747, on pose e
PAON SupPEmMentaing sur k2 pion original
(-2

Fuel

La jouseur qui MimiDE Sur cEtie case peut
gcheter la compagnie petrolere £n payant
gl hangque & priod indiqued sur k2 case.
FECOIT e titre de proprigte cormespondant.
SUr Cette case; Chague joueur doft payer e
earburant au tarif suivant:

Fr. '5000.— pour un DC-9,
Fr. 7500 — pour un A-310.
Fro 10000~ pour un B-747.

Systéme d’::tlrrw

Dés e début, chaque jousur peut &quiper
=3 destination d'um systorme Jatiernissage
autormatique.

Lias: systémes o g automatique
SO en Vente uniguement-a 2 bangue,

lettr pric est ndique sur la carte de desting-
tion. On peut acheter & nimporte quel
moenent autant de systérmes qu'on le
disire, pour-autant que fon possade plu-
sieurs destinations. Des qu'une destnation
st dotée d'un systéme datterrissage auto-
mathgiee, i@ redevance datherrissage au-
gente en conséquence selon le type

& avion. Les tarifs:sont mentionnes sur la
carte de destination correspondante.
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Conseil

-est consele od'instafler e plusTapidament
possibie un systeme d atterrissage auto-
matique polr garantir ie versement de
redevances datterrissage par mauvais

e s,

Jetée d'embarquement

Dés le-debut, chague Joueur paut dguiper
L desnnaTon O ume pite demikarque-
ment

Les jtses dembarguement sont en vante
undguETnENL A (& Dangue; leur prixest mds-
Que st k- carte de destination. On peut
arheter 4 n'importe quel Moment autEnt
e jetees fembarquernent guon i désire,
pour autant que foa posstde plusiburs des-
tnations. Des (ri'uns destination est dotke
dune jEtee dembargurement, fa redavance
ratterrissage augments en consequenice
sHiony @ Dype d'avion. Les tarifs sont
indiguds sur-ta carte de destmation corres-
pondants.

Si-unie destnation est dotde d'un systeme
d'aterrgsage automatiqua et dune et
d'émbarguement. on additionne las reda-
vancos d atterrissage, Subvant je méteo, on
Y AOURE BRCONE [ TECEYEnTe SUppemen-
taire par broulard e par neige/giace.

Lettres de transport
aérien

Chaque avidn décolle avec un ou. selon e
type d'avicn, plusiesrs chargements o
marchandses, | peut dgalerment e
charge e cokirs de royte; sur indsCaban
drune carte de chance,

Ce fret doit 8tre ransporte vers une dest-
pation déterminde. Avec un peu de chance
— & poar autant que- s destinatods pos-
sBdent kes aménagements necessaTes par
M&uVas emps - la banque remboursera
05 fraks de ransport mentbonnes sur ia
jetire de transport atrien, Encuite on
rempt ladettre de transpoet o lenviers. sous
I D,

Si ke joueur mangque 13 destinathon oe son
fret i doit I ramener sur B case Laniings



£ rematire ensuite 13 Ettre Ca ranspart
arien & Penvers, solsia pie,

Ere cours-de route, d peut arriver que
ret sot dhrobeé sur onrdre IIIIE_' i3 carfe de
chance correspondante. Le dusur ma-
chanceux n'ayant pas rduss & athermninger
sp marchandise a bon portou ayant man-
fu 13 destination, devra remourser-a ia
banque A valeur-assures - o' mbing @ avos
By 1a sagesse de conclure une-assurance, Il
rermet aasulte I3 trd de ransport aenen
a fenvers, sous ko, L3 chance iul soerira
paut-gtre-la prochsine fok)

Destinations du fret

Pour simpafier 1a tiche des joueurs, s
destinations du frat 5ont groupeées seon |3
Couleur;

Bestinations 1 = [aung fOnce,

Europe cantrams
Pestinations £ = orange, Armérigue [Btine
Bestnations 3 = rouge, Amerigue. cu Nard
Cestinations 4 = bileu fonce,

Europe du Nord
Destinations 5 = bleu clair, Europe du Sud
Cestinations & = vert fonde, Proche-Onent
Destinations 7 = vart ciaif, Extrdms Orient
DEstimatons B =— jaane cialx, AfTigue

Vente des destinations

Avant de vendre une destination a un
Fitre joueur co 23 bangue, 1l fdudea chger
d iz hanque le systeme d attémssage auto-
matique et 2 ette dembarguement &
st prix. Le prix de vente d'une destina-
won cheit au el de loffre et de
dernande. 51 I'on vand une destination a un
autre joueur, on lacédera au plus offrant.
S -aLCun jouesr ne Sinthnessa 3 Tachat on
vendra B destination & mare prix-a 2
bangue, qui [a revendra en tout E2mps.
mals 8y prix normal,

Les jouweurs ne peuvent vendre entre
eux les systémes d' auto-
matigue et les jetées dembarquement.

. Vente des compagnies
«Insurance» et «Fuel:

IcE BiEssl, on obelt abx réghes de I'offre ot de
Iz demande. Ces compagnies dovent bre
VEnduEs 8t pius offrant. Si personne ne 5y
intéresse, elles seront cadees.a moftie prix
& i3 bangue, qui lesTremetra en vente all
gk @alaigy ko

Vente des avions

MBS rigles que pour 1 vente des dast-
rABons ot des compagnies.

Banque et banquier

I Efant donné que le bangqubar a5t bOUIOUTS
trés abgorhe par son fravail, neds vous
conseiions de nommer N banguier:a pisin
tesnps 56 plus de 4 personnes participant
A jedy Al 035 00 je banquier préfererait
Jousr ayver les autres, I vellera a sépares
san capital personned de Cedl de Iz banque.

Dute ks finances, la bangue admeinistre
égaiement les cartes de destination. es
HRFes g8 proprifte des compagnes, ks
Fvions, les systémes d-atterrissage dulo-
matigiee, les [etees dembarguement et les
| jetons qul ne sont pas encore distrbues,

Informations
importantes

Déroulement du jeu

Mous consefions toydours aux joueurs de
Suvre s operations sunantes: Lancer e
dé, avancer le plon, acheter una destina-
bon ou payer B3 redavence d'atterrssage,
réclamer &5 frais de fransport et aména-

| §er i3 destination. EnsuUite 3 main passe au
Suhant

Jeu en
de 2-4 joueurs

On-éfimine du jeu deux plons bruns
{A-3101,




Assurance

Auessd longtemps que la compagnie o assu-
rances n'a pas de propriftadre, 1a banque
&n assume les fonctions et dsiribue es
ASSUTANCes,

Assureur

Le propriétaire de ta ¢ nile 0 assuran-
ces ne peut pas s'assurer Ju-memel

Finances

O arrondit les montants inferieurs
a b 100=-.

Divers

Le jeu permet de nombréuses variations.
Mous taissons aux participants le scin de
décider déventuelles modifications. On
peut, par exemple, multipser @5 systemes
¢ atterrissage automatique et as jetées
d'embargquement sur chague destinaton.
Cotte astuce empechera certains jmeeurs
d'aménager kurs atroports.

Fin du jeu

Al début de la partie, on en fixe |3 guree.
Nous recommandons une durde de 2-3
heures. Des que ce temps est écouie, je
Joueur possbdant ie plus grand actf
{comptant et propriétés) est daclarg vain-
queur. Si un jegeur fat faillite au cours de
|a partie, ke leu est terminé d'office. Le
Joueur possedant ke pius grand actl

(comnptant &t proprietes) en ast e
vaifiqUaur.

e
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