Un jeu de tactique pour joueurs intelligents.

1 - POUR JOUER :
. Le plateau de jeu en matiére plastique
dimensions ; 42 x 42 cm.
- Des pions rouges et des pions noirs
pour chacun des deux joueurs.
¢ Les fiches s'enfoncent dans les trous
du plateau de jeu.

¢ Les maillons relient les fiches entre |

elles pour former une chaine.

2 - POUR GAGNER : -
. Construisez une chaine ininterrompue
qui joint vos frontieres, d'un bord a
'autre du plateau de jeu. La chaine du
joueur rouge et celle du joueur noir né
peuvent jamais se Croiser.
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Durée moyenne d'une partie : 30 minutes.

3 - EXEMPLE DE PARTIE :
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