LE GRAND JEU
PLE UR

Tel un oiseau migrateur, vous prenez voire envol pour elfectuer
le Grand Voyage fracé par vos ancélres et fentez de rejoindre
la destination qui assurera volre survie.

Saurez-vous déjover les nombreux piéges, les aléas dimatiques
et les prédateurs qui vous attendent tout au long de ce pénple ?
Pour le savoir, & vous de jouer.. et bon vent !

BUT DU JEU

Etre le premier joueur & se poser sur o cose Ammivée aprés avoir réuni
les & Eléments du puzzle de I'oiseau que vous incamez
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On joue ensuite & tour de réle dans le sens des aiguilles d'une montre.
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+ Les joveurs s déplacent du nombre de cases indiqué por le dé.

*tﬁspﬂ-_mrdﬁmur&’anﬁrﬂ de reculer en fondion de lo cose sur laquelle s préferent se poser
sivous @es sur b case n'l0 et que vous faites 4,
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MATERIEL DE JEU S

« 1 pletecy de jeu

* &4 cortes “Question”

* 32 cores "Incident” 4N

» 32 canes Emal”

* 36 “Eléoments” fomant

& photos d'oiseoux “xEgEEy
(dont ko borduns

comespond & lo coulewr du pion)

= & plons de couleur

=1 ¢

» Les coses Enval, symbolisées par un vol d'oiseaus, permettent de tirer une corte du méme nom
annongcant une bonne nouvelle.

» Les cases Incident, symbolisées por um avec un édair, obligent & lirer urie carte du

méme nom annoncant une Mauvoise nol

* la case Cydone (n"29), symbolisée par une flache en spirale, oblige le joueus au tour suivant,
& repasser por lo boucle en commencant por lo case n°25.

* les coses Croisibre ne comportent aucun symbole. Les joueuns r-aﬂnlrﬁ?ﬂhﬁ
-mmﬂsmwmmmpﬁhdﬁmﬁaﬁm un joveur tombe sur cefte
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« Il w3t possible de récupérer les Eléments dans le désordre, mais & chague case ne comespon
gu'un seul Elément (swemple : fﬁémfnﬁmnﬁﬁmn&ﬁ-lnmmn“ﬁ}

» Lorsqu'un joueur amive sur une cose déja occupée, il doit se placer sur la case suivante.
* Les cortes Envol, Incident ou Question sont remises en dessous du paguet, une lois lues.

?cnmqu“un jpueur tire une carte Question,
question sur lo face cachée aux yeux des joueurs,
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{eeemple + 5 vous et sur ko cose n740 et que vous faites 5, vous avancez de 3
et repanez en omide de 2, gu’d ko cose n41)
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