


BUT Db JEb

Relevaz et gagnez l&s defis les plus fous!

Pour chague defi remponte, 'equipe gagne la carte
associée au defi. La premigre éguipe gui obtient 7
cartes ast déclarée vaingqueur,

LES CARTES DERS

Trois catégories de défis vous sont proposses

DEFIS VERTS : CONCENTREZ-VOUS |
Ces defis font appel & | mémoire, &
l'abservation, & lintuition, aux jeux
e e iettres et de chiffres. .

DEFIS ORANGES : LANCEZ-VOUS !
Ces defis font appel a Fimagination ou
a la créalivité: dessing, pogmes.
histoires, Chansons. .

DEFIS ROUGES : SURPRENEZ-VOUS !
Cas debis peuvent nécessiter de vous
metire ‘@n scéng; thedfre, mimes;
Qestes,

DESCRIPTION DES CARTES
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COMPOSITION DES BQUIPES

PARTIE A 3 JOUEURS ET PLUS: FAITES 3 EQUIPES
Les éguipes peuvent étre composées de un ou
PUSIBLTS JOLBUTS,

Il n'est pas obligatoire que les équipes alent le méme
nombra de jousurs.

PARTIE A 2 JOUEURS
Reterez-vous a 1a rubrigue: « Reégle spéials pour
2 joueurs »,

PREPARATION DE LA PARTIG

Vous aver fa possibilite de jouer avec les trois
catégones de défis, ou d'en sélectionner ung ou deux.
Dans ce cas, metter de odté les paguets de cartés non
uttises. Ensuite, meiangez les carfes at conshinuez una
pioche parcouleur.



Deés 8 ans

A partir de 2 joueurs

DEROULEMENT DE LA PARTIG

A chague tour, 2 équipes s'affrontent dans un défi et
fa troisieme arbitre:

L'dguipe qui a le plus jeune jousur arhitre le premier

defi.

L'EQUIPE-ARBITRE

Pour chague défi, un des joueurs de I"équipe-arbitre
pioche une carte de  coudeur de son choix et la it &
haute voix. C'est dong 'éguipe-arbitre qui prépars,
décrit et arhitra e défi,

En cas de problémes ou de litiges pendant Te déh, la
décision de "équipe-arbitre est incomestable!

A LA FIN DE CHAQUE DEFI
L'Equipe vaingueur gagne |a carte du deéli ef la deépose
bienvisible devant elle.

Une fois 1o défi réatise. si les deux equipes sont A
énalité, Varbitre pioche une nouvelle carde, de la
meeme cowleur gue fa carte du défi précédent. L'équipe
vainqueur de ce nouveau defi remporte & carle.
La carte du premier défi est remise sous la pieche.

DEFI SUIVANT
Les roles se réorganisent de ta fagon suivante:

= [“aguipe vaingueur reléve lg nouveau defi
-Lféﬂ'u:pﬁ perdante devient 'arbitre
= equipe qui arbitrait affronte equipe vainqueur

Note: pour certaing défis, les equipes doivent &trg
représenteas par un seul de feurs joueurs. Ce dernier
doit &tre désigné par l'ensemble de son équipe avant
la description du dék.

POUR PIMENTER LE JEU !
Gerfaines cartes portent une mention particuliere:

* BONUS : 'équipe vainqueur du déli gagne 2 carles,
soit 1a carte du defi et one seconde carie, piochés au
hasard par 'aguipe-arbitre,

* QUITTE ou DOUBLE : une fois le défi releve, la carte
n'est pas gagnee par Peguipe valnqueur, alle est
iisses au milien des joueurs et fa pariie continoe.
G'est I'équipe valmqueur db défi sulvant qui
remporte les deux cartes.

S la carle suivante est aussi une carte = Quitte ou
Double », I'équipe qui gagne le dernler défl remporte
toutes les cartes « (uitte ou Double » ainsi goe fa
carte du dernier défi,

= TOP SECRET : comme sor nom Findigue, le-contenu
de Ia carte.est Top Secret!

FIN DB LA PARTIE
La premiére équipe qui & gagné 7 carfes cst déclarde
VairgLetr.

REGLE SPECIALE POUR 2 JOUBURS
Le principe du |eu reste le:meéme; aved les varations
suvantes:

“Avant de commencer la partle, trlez les carles et
canserve? uniguement les. caries sur lesguelles
figure le symbole J-l'f:

« A chaque tour, le vaingueur du défi devient arbitre,
'est donc lui qui proche la carte et annonce g défi
suivant a son adversaira.



BN RESUME !

= Faites 3 équipes
e Faites 1 paquet de cartes par couleur

Il est possible de jouer
avec 1 ou 2 categories de défis uniguement.

2 dqoipes ©'afoaten

PRETS... JOUEZ!

* A chaque tour,
2 équipes s affrontent i %
dans un défi et la troisiéme arbitre. ™%

» Au premier tour de jeu, I'équipe
qui a le plus jeune joueur arbitre.

» L'Arbitre tire une carte
de la couleur de son choix
et lance le défi.

Hbsder HRET

A LA FIN DE CHAQUE DEFI...
* L'équipe vainqueur gagne la carte
et releve le nouveau déefi
» | équipe perdante devient I"arbitre
= L'équipe qui arbitrait affronte I'équipe vaingueur

It digingdn & créson

FIN DE LA PARTIE
La premiére equipe qui a gagne
7 cartes est déclarée vaingueur.
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