


MATHABLE 2- 4 jousurs

| PRESENTATION

Mathable est un jeu de nombres croisés basé sur les
résultats d opérations mathématiques qui se forment
sur le plateau de jeu [Addition - Soustration -
Multiplication - Division).

Pour cela, on dispose d'un plateau de jeu avec des
cases normales, des Cases de Restriction [roses),
des Cases de Primes (gris-bleu marguées 2x, et
blanches marquées 3x) et de 106 jetons numérotas,

Le gagnant esl celul qui a obtenu le plus grand
nombre de points a la fin de la partie.

Il ELEMENTS

1 plateau de jeu

4 chevaiets

106 jetons numearotés,
Voir distribution ci-aprés:

1-0 T-8 1-18 1-32 1-54
T=1 7-10 t1-19 1-35 1-58
7-2 1-1 1-20 1-36 1-60
7-3 1-12° 1.2 1i-40 1-63
T-4 1=13 1-24 1-42 1-64
7-5 1-14 1-25 1-46 1-70
7T-6 1-15 1-27 1-48 1-72
T+7 1-18 1-28 1-49 1-80
7-B 147 1-30 1-50 1-81

1-80

4 tableaux récapitulatifs des nombres inscrits
ci-dessus,

Il PREPARATION

Aprés avoir ouvert e plateau, chague joueur prend
un chevalet qu'll place devant lui de facon a étre le
seul 4 pouvoir regarder les jetons qu'il y posera plus
lard,

On retourne les jetons sur la lable, & cité du plateau,
afin gue les chifires ne solent pas visibles; et on les
melange.

Chaque joueur tire un jeton au sort {qu'il met sur son
chevalet) afin de déterminer qui jouera le premier.

Le joueur ayant obtenu e nombre le plus éleve, puis
les autres, a lour de rdle dans le sens des alguilles
d’'une montre, prennent 6 autres jefons et les placent
sur leur chevalet de fagon a en avoir 7,

Le premier jousur est ainsi prét a placer un a un sur
le plateau le plus grand nombre de jetons de son
chevalel,

IV REGLES DU JEU

1. OPERATION MATHEMATIQUE

Une opeération mathématigue se compléte moyen-
nant FADDITION, la SOUSTRATION, la MULTIPLI-
CATION ou la DIVISION de deux jetons adjacents et
en placant le jeton avec le résuliat correspondant sur

une case vide d'un coté ou de l'autre, verlicalement
ou horizontalement.

2. VALEUR DES JETONS/PQINTS
La valeur attribuge & chaque jeton est identique au
nombre qui apparail sur ce jeton.

3. CASES DE RESTRICTION

Les cases roses, marquées d'un signe d addition, de
soustraction, de mulliplication ou de diwiston, obli-
gent le joueur a faire I'opération correspondante s'il
vaut occuper cetle cass.

4, BONUS DE RESTRICTION

Quand un joueur occupe Une case rose de restric-
ien, il peut, sl le deésire, piocher un jeion
supplémentaire. Cefte décision doit étre prise
immediatement,

5. BONUS D'OPERATIONS MULTIPLES
Lorsgu'un jeton compléte plus dune opération au
moment de sa pose, ot que le joueur sen rend
compte, le jeton placé comple pour chacun des
resultats ghtenus,

6. CASES DE PRIMES

Une case gris-bléeu (marquee 2x) double le nombre
de points du peton qui 'occupe, une case blanche
{marquee 3x] triple le nombre de points.

7. TOTAL DU TOUR

Le total des points obtenus par le joueur & chague
tour s'obtient an additionnant la valeur de tous les
ietons places (ne pas oublier les bonus et primes),

8. SUPER BONUS

Si un joueur réussit a placer en un seul tour les 7
jetons de son chevalel, il ajoute aux points oblenus le
super bonus de 50 points. N.B.: Ce bonus ne peut
s'appliquer si un joueur a moins de 7 jetons sur son
chevalet [vers la fin de la partie), au moment o
deébute son tour.

9. REAPPROVISIONNEMENT DE JETONS

A la fin de son intervention, le joueur pioche au
hasard dans la réserve le nombre de jetons qui jul
manguent de fagon & en avoir toujours 7 sur son
chevalet.

¥V REMARQUES ADDITIONNELLES

A Chaque jousur peut profiter de son tour pour
échanger un ou plusieurs jetons de son chevalel
Il les écane (faces cachées), pioche le méme
nombre de jetons, et mélange ceux qu'll a écarte
avec ceux de la réserve. Puls il attend le prochain
tour pour jouer.

B. On ne peut reprendre un |eton apres l'avoir
placé.

C. Un joueur adversaire peul contester un résultat
erroné & condition de le faire avant le tour du
jousur suivant. Si le résultat n'est pas le bon, le
joueur fautif reprend son jeton et passe (il con-
serve cependant les poinis obtenus avanl ce
faux calcul),



0. La partie conlinue jusqu A ce que la résarve soil
apuissée et que 'un des jousurs at placd tous les
|etons de 5on chevaiel, ou jusqu'a ce gua toutas
les opérations possibles aient 818 complétdas. A
ia fin du jeu, chagque joueur soustrait de son tolal
de points la valeur de ses jetons non places.

E CONSEIL: Nous recommandons, aprés avair lu
attentivement les Regles ou jeuy, & avant de
commencer & jouer, de faire 'exercica suvam
POUr deux jolUeurs.

VI EXERCICE PRATIQUE
Les deux oueurs disposent sur leur chevalel les

jetons sulvants:
Jouwsur1: 1,2,8.12,18,17,42.
Jousur2: 3. 4,6, 7 7, 8 21.

A - Intervention du Joueur 1

1) Ul place son premier jetomn:

a. Le premier joueur falt, 4 son choix, une des 4
opérations mathématiques dérivées du pro-
bléme poséd par ia représentation graphique de 4
jetons, imprimes au centre du lableay.

b, Cejoueur, qui aun 12 surson chevalel, choisi de
multiplier les deux jetons adjacents 3 et 4. Il peut
placer le resuitat & droite ou a gauche, mais pour
les besoins de cet exercice, on I place & droite.
(Faites-la}

12
3lal12 4=

c. Wl obltent done 12 points (voir Régles du jeu, point
21,

2) N place son dewdémsa jelon:

a Wu quil 2 un 8 sur son chevalet. i décide da
multipiier les deux islons adjacents 2 et 4, &
piace la résultat sur la case suivants, en haut
[Faites-bea).

g 4=
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b. Lejouveur cbtien cette fois B points (total = 20),

3} Il place son troiseme jeton:

a. Il prend le jeton 2 de son chevaiet, soustrait les
deux jetons adjacents 3 et 1, et place la résultal
sur la case suivante, en bas, || pourrail aussi le
placer en haul, mais cal exercice axige quil le
place en bas. {Fales-la).
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[1]2
|34 l12]

- -

b. Le jousur ajoute 2 points {lotal = 22

2} |l place son quatrieme jeton;

A Aydn! un 1 sur son chevalel, Il choisi de sous-
traire las deux jetons 1 et 2, el de placer le résultat
& gauche. (Failes-|a),

w» 1102
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b. Le jousur obtiant 1 point [total = 23)

5] N place son cinguidme jaton.

a. En cet instant. la casa & drotte des deux jetons
adjacents 4 et 12 65! rose, marquéa du signe +,
ce gui oblige le joueur a additionner les deux
jatons &'\l vaul pccupear celle case. (voir Régies
du jel, point 3. Le jousur prend le 16 de son
chevalet el le place sur la case rose, respactant
ainsi la restriction. [Faites-le|

; 8
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. Caci lul donne droit de prendre, &'l ke désira, un
jeton supplemeantaire [voir Régles du jeu, point 4)
{Prenez un jeton, mais, pour les besoins de cet
SXErCiCe, Un Gue WOUS Ne pOUIMaz pas placer, par
exempie fa 11).

o. La jousdur aioute 16 points (lotal = 33),

6] Ce joueur, ne pouvant plus placer aucun jeton,
arréte de jouer,

a Il varifis la somme de tous les jetons places, &
note qu'il a oblenu pour ce tour 39 points (voir
Regles du jeu, point T}

b Il reste 3 jetons sur son chevalet, 1| doit par
conségquent en prendre 4 autres, de fagon a
compléter & 7. (Faites-le). (Voir Regles du jeu,
point 9),

e

B - Intervention du Joueur 2 (normalement situé &
la gauche du premier

1] ll place son premiar jataon;:

a. Ce joueur, qui a un 7 sur son chevalel, choisit
d'additionner les deux jelons adiacents 3 at 4, el
place le résuitat & gauche. (Faltes-la),

8
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Il marguse 7 points.

i ptace son deuxieme jelon:

Ayant un & sur son chevalet, i choisit de sous-
iraire les deux jetons adjacenis 1 et 7, et place le
résultal en bas. (Dans ce cas, il pourrait aussi e
placer en haut). Faites comme indhqué dans la
figure ci-cessous.

B
112
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If marque & points (1otal = 13)

Il place son rofsiéme jelon:

lci, le joueur decide de placer son 8, vu gu'il peut
additionner les deux |elons adjacents 6 el 2.
Daux possibifités se présentant a ful

- Flacer 8 B 4 gauche du 6§, auguel cas i
chilendrait 8 points,

- Placer le 8 & droite du 2, &1 bénéficier du "Bonus
d'Opérations Multiptes”, vu qu'a la verticala 2 x 4
donne aussi 8. (voir Régles du jeu, point 51

Le Joueur ople pour la deuxieme possibiite, 8
points complant double soit 16 points. {total = 29
(Faitas-ie|
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Remarque: si les deux jelons adjacents & la
verticale na donnalent pas 8, le jousur pourral
égalemant placer son jeton B ¢, mais ne comp-
tabilisarait quune operation (Faddition & + 2}

Il place son quatniéme [eton:

Cette fois, || utifisa le jeton & de son chevalet pour
additionner les jelons adjacents 3 et 1.1l place le
résullal sur la case suvania, en haul (Faites-
).

1
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Il margue 4 points (total =33)

il place son cmguieme jElon:

Pour utiliser g jeton 3 de son chavaled, il décide
de diviser les deux jetons adjacents 6 et 20 1
place e résultal sur la case & gauche,

6]
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7.

4
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H margue 3 poins [tofal = 38)
Il place son SxMame jaton:

. Lejouveur, qul a un 21 sur son chevalet, choisdd de

multiplier les deux jetons adjacents 3 &t 7. &
place | jeton 21 sur la case suivant 4 gauche.

8
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Il obtient 21 points (tpdal = 57,

Remarguer guici ancore la joueur a respecta [a
rastriction imposée par |a case rose sur lagusiie sl
& place le résultal Cegi lui donne le droi, 5l e
désire, de prendre un jeton supplémeantaire (voir
Reégles du jeu, point 4],

Cependant, || laisse passer cefte ooccasion &
sabstient de piocher un jeton qul ng pourrall
peut-gireé pas piaces, ayant ki Fopportunite de
metira les 7 jetons.

il place son septéme -af darnier- jalon:

Il lut rester uniguement un 7 sur son chevalel

Il choisit donc de divisar las deux jetons adja-
cams 21 el 3

il ne peut pas placer le resultat en haut, en ralson
de la case restnction.

P AC | = e

. En e placant en bas, Il lombeé sur une casa da

prime [2x), 8 qui lul permed d’aujouter 14 points.
{Voir Regies du jeu, point 6, et ie faire).
(Total = 71)
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Il & réussi & placer, gn un saul tour, les 7 jetons de
son chevalet, e obtient donc le Super Bonus
avant de passer son lour,
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. N vérifie son total soit 71 points auguels i ajoute

ke Super Bonus de 50 points [voir Ragles du jeu,
point 8, et marquera 121 poinis.

Il poche 7 nouveaux jetons, guil place sur son
chevalet {8l en raste encore dans la rasarve).




