Régle du jeu Junior

Le matériel

- & pleans,

= 1 o+,

~ 2001 cartes « QUESTIINS-REPONSES &,
S0 Caret & ETAPL =,

1h cames « CHANCE »

(edcinl 4 carles  JWER o,

- plareau de jou,

- 1 réple du jew.

Le but du jeu

Le gapnant est le premier & collecies les cing cates
w ETaPt & gui comespondent aux cing villes « Frape »
icases sur Fesquelles est dessing un pictogrammel qui
ilauenent s be galateas, I peul collecies les daps=s dans
' irnporte quel ordre, en répomsdant correcterment aux
nueshioas gl lul sond posées.

Le départ

Charpue jouewr chojsit un pion puis le place sar une
cam « FTars = dee som chiix (plusieurs pions pouvant
statpnner sur la méme casel. Lopsgque Ious bes joueurs
ont place leur plon sue les cases « Erare o choishes, s
lamcent e i toar & tour, Le jouser qul obiient le
namhre be plus Glevd commence la parie

En cas d'égalitd, les poweurs concernés relancent e dé
pouir se dépanager, Le joupgr ainsl désignd por
entamer [a partie lance be dé ol svance son pion dang
i'tmporte quelfe direction, d suant de cases gue lul
inclirpue le dé,

LE DEROULEMENT
DE LA PARTIE

Apriss avioir trid puis mélangd les cames « QUESTHIN-
eiromses s o umie part et les cartes « CHARGE ol autre par
fes jouewrs choigissent itindraire de leur choix pour
riejeaindre bes cing Ccases o (Tape 5, Ouuand wn poweeur arcive
sUF ure case intermediaine o sur une case < FIAFE s, un
autre joasmr five une cane ef Jui pose une question. La capé-
gorie de 1y gquestion g5t délerminte pad Iy couleur de Ly
case sur lagquelle e pion " amie (plusreurs plons pewaeni
occuper [a meme case sur e plateao de foul,

iy Catdpanies sont nsprésentées par cing cobirs |

okt histoire
vinr  eulture et traditions
ot selences ot nature
i géographie et tourisma

ipowr le jeu Vien Fans jumior, cette mibriguee
st resrilacte prar 0 Toes el monements 6
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Les réponses dus guestions se trodvent ad dos e la
merme carbe. Line fois la guestion posée, §a cane doit ére
rermise au foned d pagues

& be jowseur répond corecternent & fa question, il rejoue
chirec toariend, of Cp autant die fois guil it repondre,

S ko réponse @5l Inegacte, son lour passe eof ciesl e
powent suivant (dans le sens des aipuilles d'une montrel qui
jittis le i,

Lo un |[OweEur w8 e sur bhe chia CIT) Cases
o £rAPE = et repond i la guesthon oui lul est posée, || gaame
et garde la care cormesponcdante (carte « T« do Ly mdme
comileur s Lyquedle figure un piciogramme)

o

il diait rejouer immédiatement en relancant e dé,

<

il doit plocher dans le pagquet des cartes » CHANCE » oL &0
conformer aux instrections gul uisont donndes sur cettie
Carte,

Ceraines carfes » CHARCE » sont des ciarles « KKER ». Le
sueur qui tire cofle care doit |3 condenver pour pouvsin
Putiliser gu moment pgsoriun,

Lorsgis'ven fodeur bimbe
SUF Ume des Cases « s,

Lowscpui il soanbe sur
i thes CASES 4 CHANLCE W

Le joker osl und parade ui peut avoie deux wlilizations

1. Lorsgue be [Oueur se inouv sur une case inerrddiain
et il ne sail pas sbpondoe b la gquestion qui e e posée,
il pewt wtiliser un joker, ce goi loi permet de ne pas
répondre, Leg autres joueurs doivent alors lui poser une
nauvete guestion dans [ mbme catégorie

2. Lowsiue |8 jowreod 56 I sul wie Case « CHANGE & &
ou'il ne souhaile pas s conformer aux nstrections gqub lul
sont donndes par ta carie qu'il vient de tirer, il peot égale-
mend ufiliser un joker, IF refooe alers immedintement e ddé
et combinue son chemin sans terir compie des instructions,

Le= joker ne ser ou'wne o el doll e remis, mmdédia-
toment aprés son utilisation, sous le paguel de cartes
s CHARCE o, Lo posspssiour o und carte: s j0kER s peut ["utihi-
ser iquand bon fui sembde

Lowsquum joasedr fire ine Carte « KwsR «, || ropoue imemid-
diaterment le dé Attention [ Le joker me pewl étre utilisd
rur'u:[l.n.- li= |ERBEAT S TTOLPVE! SF U e @ FTATE &

Avertissement

Il appartient aws poueirs de préciser o emps gui lewr el
impart pour repoddee aus quéstions, ainsi guoe le deged die
pricieion diss réponses

Il est possabrle e pousss par Stunipes (e sombme. o squipes
wariant che 2 a4 4}

L'setilesation des carfes « cuasce « et facultative. 5i les
jfospeurs b soubartent, (I8 peuvenl jower sans utiliser coes
cartes, les cases o« CHARNCE » sur I plaean devenant alors
dies cases ¢ 0E »

I ppeut parfois exister plug d'une réponse 3 une méme
queestion. La réponse gquil a 618 séloctionnde £y chagua
question de ee jeu est la réponse fa plus ususlle. Towtelais,
en cas dacoond unanime des participants, une réponse
cliffrente peul dire accEphie
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