Winniethe Yooh
Larbre a bascule

Ca bouge drélement !



Jeux Ravensburger® n® 21803 5
Pour 2 & 4 joueurs a partir de 3 ans

Contenu :

1tronc d'arbre

1 coupelle

1 fevillage

6 demi-anneaux colorés

1dé Couleurs

24 pions (4x Winnie 'Ourson, 4x Tigrou,
4x Porcinet, 4x Bourriquet, 8 pots de miel)

Winnie, Porcinet, Tigrou et Bourriquet veulent
gravir le plus grand arbre de la forét des
Réves Bleus. Mais il tremble beaucoup |
Pourrez-vous les empécher de tomber ¢

Le but du jeu consiste a se débarrasser le
premier de tous ses plons.

Préparation :

Avant le début de la partie, montez fe gros
arbre comme indiquée sur l'illustration.
Commencez par fixer les demi-anneaux
autour du tronc ; les deux moitiés de méme
couleur permettent de former un anneau
complet. Vous étes libres de choisir la hauteur
a laquelle sont répartis les anneaux colores.
Placez ensuite l'arbre sur la coupelle et ajoutez
le feuillage au sommet. Installez 'ensemble
au milieu de la table, 3 portée de main de
tous les joueurs, Veillez a ce que l'arbre repose
sur une surface lisse |

Les 24 pions sont distribués : 3 3 ou 4 joueurs,
chacun regoit 1 Winnie 'Ourson, 1 Tigrouw,

1 Porcinet, 1 Bourriguet et 2 pots de miel. Les
pions restants sont remis dans la boite.

A deux joueurs seulement, tous les pions sont
répartis équitablement entre eux : chacun
recoit 2 Winnie I'Ourson, 2 Tigrou, 2 Porcinet,
Z Bourriquet et 4 pots de miel,

Le d& Couleurs est a portée de main et la par-
tie peut commencer...

Déroulement de la partie :

Le plus jeune joueur commence, La partie se
poursuit dans le sens des aiguilles d'une
montre. Quand vient son tour, le joueur
essaye de placer un de ses pions sur l'anneau
de couleur indigué par le dé. (Exemple : 5'il
obtient « rouge » au dé, Il place un de ses
pions sur 'anneau rouge autour de 'arbre.)
Si le dé indique le symbole Winnie I'Qurson,
le joueur a le choix et peut décider sur quel
anneau de couleur il place son pion.

Chacun doit bien choisir le pion gu'il souhaite
placer en premier sur 'arbre, car les gros plons
demandent plus d'adresse que les petits |

Mais attention : Larbre est trés instable | Et fe
joueur qui fait tomber des pions pendant son
coup est obligé de tous les prendre.

La partie s'arréte dés qu'un joueur n'a plus de
pions,

Le vainqueur est le premier joueur a s'étre
debarrasse de tous ses pions.



Variante 1

Préeparation :

Placez l'arbre au milieu de la table, 3 portée
de main de tous les joueurs. Tous les plons
sont également posés au milieu de la table,
La partie peut commencer.

Déroulement de la partie :

La aussi, le plus jeune joueur commence. La
partie se poursuit dans le sens des aiguilles
d'une montre, Quand vient son tour, le joueur
choisit n'importe quel pion au pied de "arbre
et le place soigneusement sur l'anneau de
couleur indigué par le dé.

Si le dé n'indique pas une couleur mais le
symbole Winnie, le joueur prend avec précau-
tion un des pions dans l'arbre et le remet au
milieu de la table. 5'il n'y a aucun pion dans
I'arbre, le joueur peut relancer le dé,

Mais attention de ne faire tomber aucun pion
pendant son tour, sinon le joueur est éliminé
de la partie !

Le vainqueur est le dernier joueur encore en
jeu, apres que tous les autres aient eté élimi-
nés, ou celui qui parvient a placer le dernier
plon sur larbre.

Variante 2

Préparation :

Placez I'arbre et les pions au milieu de la table,
Chagque joueur recoit 1 Winnie I'Ourson,

1 Parcinet, 1 Tigrou, 1 Bourrigquet et 2 pots de
miel. Les pions restants sont remis dans |a boite.

Déroulement de la partie :

Le joueur le plus dgé commence : il indique a
son voisin de gauche le plon personnage
(Winnie 'Ourson, Tigrou, Porcinet ou
Bourriquet) que celui-ci doit placer sur I'arbre
et ol il doit le placer. Parexemple : « Place
Winnie I'Ourson sur 'anneau rouge | ». 5on
vaisin de gauche est obligé de suivre ces
instructions, puis peut, a son tour, annoncer
au joueur sulvant quei pion il doit placer sur
l'arbre et sur quel anneau de couleur il doit le
placer. Et la partie se poursuit ainsi...

51 un ou plusieurs pion(s) tombeint) de |'arbre,
le joueur qui était en train de jouer et celui
qui a donné les instructions perdent chacun
un pot de miel. Celui qui a perdu tous ses
pots de miel est malheureusement élimine,

La partie prend fin lorsque tous les pions ont
ete places sur Farbre ou si tous les joueurs
ont perdu leurs pots de miel.

Le vaingueur est |e jousur qui posséde le plus

de pots de miel 3 Ia fin de |a partie. |l peut y
aveir ainsi plusieurs vaingqueurs ex 2quo.

Ne convient pas aux enfants de moing de 36 mols

Conthent dos petits eléments risguant débre ingdrés ou inhakes.

2 Cisney. Based on the “Winnie the Pooh™ works
by AA Milne and E M, Shepard,

Wittt our website at wearwodisney.com
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