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BLUT Dl JEL

Avcowumiwler e maximorm de podints {en jetons
al en Gloubhi-Boulgas) an allant d’ile en 2a,
saelon e inddcatons de cartes sacréetes, at
an disposant des “ponts 8 peage”™ sur las
differents parcours possibles

COMPOSITIHOMN DL PEL -

= 1 tablaauy de jeu,

1— ?m JOusurs e cartorn, sur soche (fig.
5,

— 1 cd,

— 40 cartes-pont, 0 par coulaur, dont 2 da
chague valeur:1, 2, 3, 4, 5 (fig. 1-b),

— 24 cartes-destinaltion, 2 powur chague e
(ka carte représanta e carsomnnage corras-
pondant de 1Tha a atteindre) (fig. 1-c).

- B cartes Sloubi-Boulgas (4 de valeur: 5.
2 da wakewr : 1), 2 da vabaur - 15) (fig. 1-d),

= 12 jetons blancs, da valesr - 5,

— 2 petons bleus, de valawsr: 1.

PREPARATION D4 JELU :

Uin joueur ast désigne powr tamre offsice de
ar. Chacun ayant choisi sa coukaur, e

Barscpuiber fut chormre ;

— 7 cartae<hestination. La jouraur k& garde

sacréeta.

= bLapionde sa cowulaur il e posasur lacase

corregspondarrte du circsit central.

= Les 10 “cartes-pont™ de sa cooubeur.

— 1 jeton biEans (vakaur 1 5.

- 0 jetons biews (vabsur - 1),

Puis le banguier méiange et bat bas cares-

deastination restanies at s cartes Gloubd-

Boulgas.

i pose ansuite e de cas cartes, face

Ccachéa sur chague e, N pdacea e resta an

ple au miliauw du pekatesy : cest e takorn.

DEROULEMENT DU JEU -

Les poueurs lamcent tour & towr e dé. Cadui
gui Tait e mailleur score Ccomirrrence. | a un
but: refondre la plus vite possibie e s
ones par =8 carte—destinaticon. il kEnce ba de
et presvyd kg directon de cetls e 559 doit
frarnchir un “bras de mear™, || pose & une car-
te-pont {(d'abord celle da ka valewur la plus
rasse . T U peul ains SESrrmirear Soam mounse-
meEnt



Les cartes-pont: elles sont placées par les
différents joueurs, sur les “bras de mer”, au

fur et 2 mesure du jeu: d'abord les valeurs
les plus basses, 1 puis 2, etc. Ellesdonnentie
droit a leur “proprietaire” de percevoir “un
droit de passage” (le peage) chaque fois
qu'un autre joueur franchit une de ces car-
tes-pont. Le montant de ce droit corres-
pond au chiffre indigué. 1 jeton bleu pour
une carte de valeur 1, 2 pour une carte de
valeur 2, etc. (fig. 2)

Ces cartes-pont comptent pour une case.
Apres le premier joueur, ses adversaires
procédent de méme. On joue dans le sens
des aiguilles d'une montre.

Deux joueurs ne peuvent se trouver en
meme temps sur une méme case ou une
mémeile. Le joueur qui“arrive” surunecase
ou fle occupee ne peut donc faire mouve-
ment et perd son tour.

Quand un joueur arrive sur I'le indiquée par
sa carte-destination (il n‘a pas besoin d'arri-
ver “pile™):

® il montre sa carte-destination aux autres

joueurs et la pose face visible a coté du
talon,

® il recoit du banquier, en récompense, un
jeton bleu,



= §l prend ensuite |la carte gul se trouvai
ser e, Daeux cas peuvent alors Sa orésem -
her .

al) Ceatte carte ast urse carte—-dastination. La
joweur B garde secrate, il puise une carte au
tzlor (celae du dessush el B met sur 1Te, 8
remplacemeaent de la préacéddenta. Il ne
regarde pas cetfe carte &t il la pose face
cachdés. Ay towr swuwant iF s"efforcera oe
gagner I'le désignéea par sa nouvele carte-
destination. (Si par hasard cette carte mndi-
quart 'fe oo il se trouve deja, e joueur ia
pase face wvisible a cdtde du talon; regoit
1 jeton leu suppdamentaire, puiss une carta
a2u ifalon, powr ui, et une aulire carte guiil
place sur 'ile )

b) Cette carte est une carte Gloubi-Boul-
ga. e jowsaur k& pose devant o, face visible.
Il prend au talon une carte, 5i cest encore

wne carta SGkoubi-Bowkga, 1l e pose a nou-
veau devant iui et prend la carte survante odu
talorn .. jusquds ce gu i trouvs una cartia-deag-
Enaticon. | procéede alors normaberment -
garde cette carte saecréate, prend la carte sasi-
vanta odu takon at sans @ regarder, la pose,
face cachoa, sur ile.

FiN DE LA PARTIE =

La partie s arréba ;

® L orscgue ke takon astepulse. A moins gQuea
ey joweurs Ségirent continuar. Dans os cas.
e banqusar reprend les cartas Japa ulisdaas
— sauf bas cartes Gliocubhi-Bouigas en posses-
S+ ddes poaeirs —, as bat et rafait aimsd e
tabomn, Le jeu peaeul alors continuer jusgu™a ce
Jue e rouvesu tabon soit épuiss e jeu s ar-
réta alors, )

= Lorsoue be bancuier na ploes de jetong,

LE VAINGQUELIR -
Cedun Ui, &n jetons et Gloubi-Boulgas, tota-
lise e plus grand nomibra de podnts.

LA MARGLIE -
Carte Gloubi-Boulga rmantgpuda 15:- 1

Carte Gloubi-Boulga margues 10:
Carte Gioubi-Boulga margusa 5=
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