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Pour 24 4 enfants de 3424 7 ans

Durée du jeu : environ 15 minutes
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Le petit Paul et son mouton sont des amis Contenu : : ; \-:
inséparables. Ils passent toute la journée ensemble TR m GRS FAR Go Eadtas =
N ; = ' I'obscurité 1 figurine de jeu £
et la nuit, ils dorment dans le méme (it. .
o _ ; 1 lune lumineuse (Paul et son mouton)
Mais un soir, alors que Paul et son mouton 16 supports pour les étoiles, 1 lune 1 échelle
re_ganfent par fafknétre avant de se coucher, 1 décor de maisons lumineux 1 plan de jeu
ils voient que toutes les étoiles sont tombées du 1 ciel nocturne
ciel et sont éparpillées sur le pré. 4, i .
v £ Préparatifs du jeu
Linpossit dowx amis de s endormi Veent e ibte ol
possible pour nos aeux armts de § enaormir 7—tvant de jouer pour la premiére fois, sortez les planches
sous un ciel sans étoiles. Vite, ils se mettent au prédécoupées de |a bolte et, en pressant délicatement, détachez
travail, vont chercher [échelle et accrocher, les étoiles et la lune. De la méme facon, détachez le décor de

maisons, ainsi que Paul et I'échelle. Puis sortez de |a boite le
plan de jeu et tout le matériel qui s'y trouve.

Fixez Paul sur son support et pressez trés délicatement les étoiles
et la lune dans les supports bleus.

une a une, les étoiles dans [e ciel.

Vous ne voulez pas les aider ?




Préparatifs du jeu :
inserez le ciel nocturne
entre le fond et le rebord
de la boite, et le décor
de maisons dans la
fente se trouvant au
devant de la boite. Puis
remettez le plan de jeu
dans la boite et installez Paul sur la case-étoile. Ensuite, éparpil-
lez les étoiles et la lune sur le pré, en prenant soin de laisser lib-
res les cases du parcours. Posez aussi I'échelle et le dé sur le pré.
Demandez I'aide de vos parents lors de ces préparatifs.

But du jeu

Péul et son mouton essaient de retrouver un maximum d'étoiles
perdues dans le pré et de les accrocher dans le ciel. Celui qui
aura raccroché 4 étoiles au-dessus de sa maison pourra prendre
la lune et sera le gagnant de |a partie.

Les eases spéciales
sur le plan de _jeu :

e

Déroulement
duJeu

.,.-"-%,sseyez-uous de facon que
chacun puisse bien voir les
maisons et le ciel. Puis, chacun
choisit une maison. Chaque
maison posséde une partie de
ciel (illustration).

Le plus jeune joueur commence. On joue ensuite dans le sens des
aiguilles d’une montre, Chacun lance le dé et fait avancer Paul et
son mouton selon Ia couleur obtenue au dé.

Si le dé indigue une couleur autre que mauve (par
exemple rouge, vert, jaune), le joueur fait avancer Paul
sur la prochaine case de cette couleur.

Si le dé indique la couleur mauve, le joueur fait
avancer Paul sur la prochaine case mauve et il a
le droit de rejouer.

Si le dé indique le visage triste de la lune,
Paul reste sur place et ¢c'est au tour du
joueur suivant,

Fin du jeu g

B

£ &s qu'un joueur a accroché 4 étoiles au-dessus de sa maison,

Si, en avangant, Paul passe ou aboutit sur la case-
etoile, le joueur peut ramasser une étoile dans le pré
et I'accrocher dans la partie de ciel qui se trouve au-
dessus de sa maison. || peut se servir pour cela de
I'échelle et I'appuyer contre les maisons.

Si, en avancant, Paul ahoutit sur la case-hibou,
le hibou va vous aider a accrocher les étoiles.

Le joueur peut alors désigner, parmi les autres
joueurs, celui qui aura le droit d’accrocher une
étoile & sa partie de ciel.

il peut, lorsque Paul passe ou aboutit au prochain tour sur une
case-étoile, accrocher 1a lune au-dessus de sa maison. Il sera le
gagnant de la partie. Ensuite, tous les joueurs finissent d'accro-
cher ensemble les autres étoiles.

Merci davoir aidé Paut et son mouton a
accrocher les étoiles ! Nos deux armis sont a
présent bien fatigués et vous aussi, certainement.
Paul et son mouton dorment déja dans leur [it et
¢ est votre tour 4 présent de vous endormir pour

faire de beaux réves !

Placez votre jeu a coté du [it et éteignez la
lumiére. Vous verrez que les maisons ainsi que les
¢toiles continueront 4 briller dans [obscurité.
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