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e ou adulte, spécialiste ou non,

Des questiol

e fascinant voyage a travers les différents

milieux naturels de notre planéte.
Animaux, vegétaux, minéraws, environnement...
sont autant de thémes traités de facon instructive et drdle.

chacun a ses chances : a chague question,

il suffit de choisir la bonne réponse

parmi celles proposées pour gagner des points VIVAL
Le vaingueur sera le premier a reconstituer un soleil
avec les 12 points indigués sur sa carte DESTINATION.

e QUESLIoNsS amusantes ou surprenantes,

mais tout ce qu'il y a de plus scientifiguement
sérieuses, accompagnées d'anecdotes

pour en savoir encore plus._.

e jeu qui permet de découvrir en famille

les plus belles histoires des mystéres de laVie.
Contenu : 1 piateau de jeu, 320 cartea QUESTION recto-yvarso,

56 cartes "+", 8 cartes DESTINATION,
120 cdrapeaux VIVA, & pions, 1 dé, 1 notice.

Durée de ka parthe : B0 minutes emviron.

Bioviva egt un produil recyciable fabrigues & partic de progiuits recycles,
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REGLE pDu JEUu

Voyoagoarr assofffd de connaissances, vous partex & la dfcpuverte de ba bicsphére.
DHsposand d'vree bonne oluverture desprit of dime gens de 1"humoor a teute preuve,
vous wous déplacez sur Tes Jiffdrents millcux naturels de Ia Terre pour tenter de
répondre sux quostions posdes et acguerir Ies points VivA tant comvoitds.

Ll e rra s

1 - Les joucirs choisissent le cdbd vert ouw rouge des cartes “Question” ausqguelles
s souvhaitent répondre durant Toule la partie.

- Chogue foucur tire sme carte "Destination™ gu'il lafsse vwisible pendant toute la
|.:|_:.|"|E'-|_ Jxx fou, Cette carte détermine les couleurs des 12 points Vv & acqudrir pour

gapmeer o parthe-

3 - Clewe foascor fance le-dé et se positiorme sur la case départ correspondant auws
numere obterny {ces cases départ gort oumdrotde=z de 1 a &) En cus de numéno
identique, o'est ledermicr jowenr & avolir lomcé le de qui rejouc.

r:|'-|:'||'-.i'..r cEmo s

A chague four, fous fos iomcurs s Lrencoerit Jo e ot temient de se posifionner sur une caac
comborar? ure e lewur=s cuu]lturﬂ. o l"i:'lll'i'q:'.:ﬂdl:lﬂ ;Iilfl:ll:.r:ur uafl v oo ia wyue st e ot |:||.:I'
me st deplace pas (i s'sgit, lors Jdu premier toar, du joucur postftionné swr ka case
départ de plos petit numdéro. Ensudte, s questions sont posdes § tour de rdle dans e
sens des atguilles d'umne monkng).

Lez déplacements s'citectuent dé caze Aftentficon - il est interdit de
e case en swdvant une des 5 directions chenger de direction pendant un
possibles : déplacement :

Acguoisitfonr des pofnts VivA

Le fouvevr gu! e s'ost pws defplaced Hre anie carte «ipestions of Iy pose & tows fes

aptres fopewrs, en lisant les pdponscs proposdées.

Lorsaue les foucurs ont doome lewr chelx de péponize, be foucur ayant posé la gquestion
donme |2 borme réponse et It le commentatre. I tire enswuite une sevle carte s+u @
E

Pinmtention des joucurs ovant blen répondu. La coubewr des points “ivA gaemés par
ces jowcurs cotrespond & fa couleur de la case fur lagquelle ils sont positionnés.




Le vaimnqueur ost le prefisier jJoucur a former un soleil
aves les 12 points Viv A figurant sur sa carte “Destination”.

Lin des jowcurs sevhaile acaueerir des points Viva blancs {milfcy nature! des toirrndras
ot régilons polatres) fieorant sur sa carte “Destinmtion™.
Pour ccla, 1F dofr -

- lancer le Jd&

- s¢ Jéphaceor d"avtamt de cises que lut Indrgue 1o 34 et sc positionncr sur

e ke eomfemant e coubewr Blanche.

I - 5i le fouwecwr répond corrcetement ala guestion posde, ot auc la carte "+ tirée par
son partermatre indigoc gu'il gagne L podnls Wivd il récupére 2 points Vv de
caulewr banche.

2 - 81 le joueur ne donne pas la bonne réponse, il ne gagne rien.

I - Lorsgu un foanewrr S refhouye sur ume  case e comprenant aoeon des mifeone
reaturels figurant sor sa carte "Destination”™, ou gue: cos milicux omt dEph S
complétés, i ne peut pas répondre a la queston posde.

2 - Lorsgu on finuicur s refrouve Siir One . Gase comprremnant Pluskcurs milfewrx naturels

(et contenant done plusicurs coufeurs), #l choisst bes points VivA des couleurs gu'il

sauhalte. Alnsi, si cotte case contient du bianc et du bleu ot que le joucur gagne 2

points WivA, [ recopere soft 2 prodnt=s WWiv A blancs, soit 2 blews, <ottt un Blase ot un
blew.

3 - Lorsgu'une carte "+ indique 3 un joueur gu'il gagne plosicurs points VivA alors
gu'un sewl lul sultn peour compléter le milicw maturel sarr bequel @ se' trouwe, 1l ne
réoupere guun point VivA.

F = Lin fowewr e peul pas s placer sur ume case déf ocorpde pur on autre jowcur.
= = Lex joveurs domment leur rdponse & foiir de rdle, en commengent par be joneur
slbant & Jm 5|.ll.l-:.'§1-l: Jde cefhar guii @ posd o goesiion.

D - Lo point: VivA qu'un foucier dodt partager pearvent Stre attribuds oar foucor avant posd
i qaestion, ¢t m@me & ceux qui ont mal répondua.

T o= Linc fols attelnte une does exfrdmites dp :_;-!.qnisph.':ﬂ,lcjum combmic en repartant
de N'extrdmite opposde,

B - Béon 5y, los aniraus ot bes wigdtone roprdseries sur b plenispdione ne congstent poe cormme
des comdenrms,

D - I est conscilld de bien dcouter les commentaires, var bon mombee  dlendre o
conticnnent les reponses o d'outres. guestions.

IQ - Phesieurs joucirs peivent geemer la partie s'ls complélent en mé&me temps bewr carte
el et Pt e e




Le Jeu drole et PASSTOHHant
Sy La Nuafure 7

De la frafchecrr, de "humour, de 'enthousiasme
Towus les Sldments de Bloviva contribuent & exalter la curiosied et
favoriser k2 comvivialine,

Les cartes «Chuestions

————eaea————arrerarar -
- APFFEERDEE BT COMPREEMNDRE -

Surpremanics ot amusantes, elles reprennent Thistotre de la Vie depwris a natszpnce
de MUmivers jesqu’d aufourdhui. Lo choix des réponees latsse a chague foucur la
possibilité de gagoer la partie, et les commentaires approfondissent les themes
abordés.

Lims cmrfass o 4w
— L AL ORI O EES TN -

FHormis fes gains l|:|1.l:'i:“-I:i artribucnt, clles pPropescTd dcs compor ememnts 5|:rr|.!_|-]|:-5._

pratiguss <t efffcaees posir ameliorer nads relations gueridicennes & Nenvironncment.

Les cartes «Diesfimalioms
- GBRIECTIF TERRE -

Propres a chaigue joucur, elles fovorisent la localisption des miflcux matuncis de La
Terre, et dédveloppent le gens de la strategic.

Le planisphérc

= THER CITOYWENMS DI NEOT DE -

Représerdont bes grasuds mlicus naheecls de b Teorme, sans Py md romtires, oo Plantsphéne
privilégic une vision nowuvelle de notre planéte.

L'ensemble des éléments de Bioviva a été faboré a partir de produins recyclés.
Ces dédments ont one forme symboligee -
* Ia goutte d'cauv pour fes plons, car Peaw cst Indispensable & la Vie,
* la spirale poar les points VivA, car ¢"est une des formes les plus pré-
sente dans la MNatore:

Les informatieons (méme [es plus surpremantes) contenues dans: BIOWVIVA
proviennent de sources sclentfigues séricuses ot flablea.

| Et reppolez-vows : L imporfznt dans BIOVIVA n'est
pas de savelr, mals d spprendre en s amasant £

M hesitez pas & nous fafre part de vos remangues of suggestions on adressant volre
coaarrier & 2
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