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Nous sommes en 3001. Vous étes I'un des finalistes de la
grande course annuelle autour des constellations,
Traditionnellement la course démarre toujours sur la
constellation du Corbeau (CORVUS) et le participant le plus
jeune choisit I'hémisphére qui sera traversé.

Le capitaine de chaque vaisseau spatial doit choisir 3
constellations au hasard dans I'hémisphere choisi. Les cartes & bande orange
concernent I'hémisphére nord, les cartes a bande verte concernent I'hémisphere
sud. Les constellations qui apparaissent dans les 2 hemisphéres ont des bandes
oranges et vertes.

Chaque capitaine doit poser un drapeau sur I'un des carrés de chaque
constellation a traverser. |l y a un drapeau pour chaque constellation. Les joueurs
doivent se rendre sur ces constellations, ramasser les drapeaux et retourner sur
la constellation du Corbeau (Corvus) pour étre consacré « Champion de la course
interstellaire » | Malgré les trous de ver, les vaisseaux des Aliens, les débris
spatiaux, les trous noirs et les attaques des adversaires, ce titre doit s'obtenir
assez facilement !

But du jeu

Etre le premier capitaine a visiter ses 3 constellations, a ramasser ses drapeaux et a
retourner sain et sauf sur la constellation du Corbeau (Corvus).

Les joueurs
2 a 4 joueurs, a partir de 10 ans

Materiel

1 plateau de jeu 4 vaisseaux spatiaux

2 vaisseaux des Aliens 12 drapeaux

1 de 1 paquet de cartes Constellations

—

regle du jeu 1 paquet de cartes Questions / Actions



Mise en route

Placez votre vaisseau spatial sur I'une des 4 cases de la constellation
du Corbeau (Corvus).

CORVLUS
Les cartes Constellation de I'hémisphére concerné doivent étre -—
melangees et 3 cartes sont distribuees a chaque capitaine. Elles doivent _Z____j}‘
gtre placees de facon a étre vues par tous les capitaines. Les cartes .
restantes doivent étre placées, a I'envers, sur le coté du plateau. ciel du nord

Chaque capitaine doit placer ses 3 drapeaux (il y & 3 pions rouges, 3
jaunes, 3 bleus et 3 blancs qui font office de drapeaux) sur un des
carres des constellations qu'il devra traverser. Ce sont ces cases que
chaque joueur doit essayer d atteindre sur ses constellations.

.,

B Les 2 vaisseaux des Aliens sont places n'importe ou sur le plateau

i : CORVUS
par les joueurs les plus jeunes.

ciel du sud

B Les cartes Actions / Questions doivent étre mélangees et placees en
pile sur le coté du plateau.

Comment se déeplacer sur le plateau
Le capitaine le plus jeune commence et jette le de. Le jeu se deroule en partant vers la
gauche.

Le capitaine de droite prend la carte qui se trouve en haut de la pile
Actions / Questions.

S'il s'agit d’une carte Question :

Chaque carte comporte 3 questions, classees par degre de difficulte. La premiere
question s'adresse aux enfants les plus jeunes, la seconde est un peu plus dure, la
troisieme étant la plus difficile. A vous de choisir la question a poser !

Si le capitaine donne la bonne réponse, il peut déplacer son vaisseau du nombre de
cases correspondant aux points indiques sur le de et dans n'importe quelle direction ou
bien le capitaine peut choisir de deplacer un vaisseau des Aliens du méme nombre de
cases. (Cela dépend de sa stratégie de jeu — voir plus bas).

Si le capitaine ne répond pas correctement a la question, il n'a pas le droit de deplacer
s0n vaisseau.

S'il s’agit d’'une carte Action :

La carte est donnee au capitaine en frain de jouer, celui-ci doit suivre les instructions.



Variante

Vious pouvez aussi utiliser I'un des vaisseaux des Aliens pour déplacer vos propres
drapeaux si vous vous trouvez trop loin de la constellation a atteindre. C'est une bonne
fagcon d’echanger une constellation trop lointaine contre une autre, Attention, vous
prenez un risque en utilisant cette strategie car vous pouvez aussi tomber sur une
constellation encore plus eloignee!

Pour les capitaines les plus jeunes, il est possible de jouer sans utiliser les cartes
Questions/Actions.
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Please note: the star charts depict an international view of the night sky
A noter: Les photos des étolles représentent une vue internationale du clel nocturne
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