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PREPARATION

Chesue: jousiar chioisit un pion aind goe s capitale de dépan.

Chacun des jousurs prend 1 pion myvgale, | pion crocdile, | pro serpent o | pion Tigre gu'il phace dans son camp Jus emplacements
prdvis,

Lies S cartes Parchémin som mises de clic.

Line carte Trésor doit étre Hirse au hasard parmi les 3 cares Trdsorsans dre vie par ascun des jowesrs | elle et placée b Tdn fice cachée.
Lies 4 autres sont replicies aved le resic des cantes quiseront baltucs,

Chasgues joueur regusit < cartes quil e doil moatrer & persoane.,

L ciirtes restamtes, phactes facey cachdey, constituent le 1alon,

L towr-dlos joueiurs sera élabli dans I sens des aigulles dune montre,

BEBLT DE LA PARTIE

L jomienir cpui-hebube L partie st 1iné au som,
A o hooler (ke ponles, Clguie esdheur Tive urke Cane do-takion qa'il place dans-som jeg puis Tance e gé:
s e clé miaargue blang! le joueur doit déplacer sou g
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b e marque blew, be joueur dout deplacer soil-son pion, soil un animal.
9 e iﬂ-&mamc vert, i joueur-doil deplacer son pion ¢ peul déplacer un-animal il le désire,

DEPLACEMENT DU FION
L joueie peut déptacer son pion des  mamiéfes suivaiés |
* wiil e s capikale vers un afropon ou linverse,
* il o e nérepont dhireatermient Vi U e Adropon.
® st dune seube case quand :

« d'un mEriport, 1 via sur [ nerre ferme o he euve.

-1l dplace s b ferme fernmie o e fleuve,
Remardue ;i peut y avoir 2 pions Sur ne meme case,
DEPLACEMENT DES ANIMALX
L jousear et diplacer un animal des T manhéres suvianies
*Pour § premier déplacement, chacim des 4 anious dont 1| dispose peut etre mis sar i impore qucile case du plateat, en kenan comple

the L conbeur des cists bien sir
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Remarques :

- g animal post i déphacer sur cenains fypes de cases, conformement aws couleurs indiquées sur les emplacements des pions dans
ks capaiales de dlpan.
be crocodile © dans I of les nuars
beserpent dang by fort, bes maris of e désen
betigre. s la ford
ks mygabe - dlans la forét ¢t e désert

- Larsqu'un joueur a plice un de ses pioms animauy sur ke plateau, celui-<l poam éve déplace par 10us les-joueus quand ce sera leur boue
de jeu

+ 1l me peut ¥ wvour plus dan anpmal par case,

= Liors o e attaguee, Fndmil ést dplace sur B case-ou s togve 1é paon d'un adversaire,

CONTINUATION DE LA PARTIE

Apeds avour déplace som pion, b joueur doit urs rejeter ut carte i b fou Tace & bk < st de fa con Courage) alin davor ougours
e i o Cantes (saul Cas Défense).

Ride des cartes :

Crosont dhes cartes qui permetient de se défendre contre les sitagues dos animany comespondent.

G oot ;

Pour traverser on aller sur le feuve, un jooedr doit rejeder oeme care 50-1ion

Carte marche fonee (cheval)

En nepetint cosbe carte aw fabom, et be o autorise, ke joteur o ke drodt dasaircer son pion danc vcase supphémantaine,
(ki ne lui donne pas e drott di ssuter une case occupée par ur animal.

Cetle curie remphace n'impone yuelle cane de défense contre un animal.

Ei ] !h , : :
Elbe smeminise e posewr qui la posside contre bes myeales of les tigres. Loragu un pueur e csie cane, 1 b place endvidence devant o ;
el luai resie alors soquise toute b k.

Caicke Parchemin :

Un joueur doit mipérutverment alier sur b case Camp Indien pour obienir 51 cane Parchemin. Placoe en Svidenc devant lur, cette cane i
domne ot de regander La canie nésor g de prendre [¢ inésor abandonnd

LLowsagu'an jossewr et édimin par un animal, o perd s caste Parchennin et devea retourner saron Camp ndien pour Tobbenie-3 nogved,
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Abtaeque ;

Un jouenir e aimagu orsquun adversaire déplace um animal sur la case ol ¢ rouve son pion. Le foueur amaqeé doi aitende son tour pour
st défendne,

St 2 joueurs sur une mirme case sont altagus par un animal, le premier & s défendne est celui dont e toar de jeu et l premier des deu,
Défense ¢

limlm#kmh:.ﬂ avarid de lancer le de, I oiseir doit abatine une-cane défense (gui ir au taon) comrespondant & aiagque (ou blon une
carte fouet) parmi bes canies quil i en main,

Apresson laneé de dé, il n'avra done plus be droit dabatire une auire cane selle que Canol oo Mirche Forede,

Dhans e cas sl e Jouseur e pesit pois abanire de carie défense, H do relourmer 5 & capatale de gépan e passant son four ¢ o Taissant Fanimal
st la caase o 1 vl €6 plaé par Fidviepsine.

L piste du Trésor :
Posr comaaitre-Femplacement du inésor, un joocur deit s rendre impérativement sur ka case Camp Indien ol i recevea sa cane Parchiemin,
Decouverte du Frisor |

Lorsqu'un jowssur parvient & [a cose tnésor, i-nemplace oo pion par le pion INDEANA JONES ™ e monre La came Trésor 3 . En
possession du tresor, i doi retouner i s capitabe de deégsirt i Sitan towis Jex aitajues des anmias

Prise du frésor ;

Si T joweur gul o be plon INDIANA JONES ™ ne pett 52 défendie contre one attague, 6 jouéur doit reoumer i s capitile di: shépart en
laissirit INDIANA JONES ™ <or o cine 06 11 a éué attaigué. 11 repriendra son premier pion posic confinuer i jouer,

et b premier joucar en possession d une cane Parchemin passant par cetie case qui ’icupérens le rksor ef remplacers son pion pas colu)
dINDIANA JONES ™,

Remstrigue: : Tout jocur qui o &6 INDIANA JONES ™ a e iroit de consersier s cane Parchemin queane il repan de s capiae. co qui ui
dviteni de ritoumer sur une case-Camp Indien

LE GAGNANT
L ggmiant est b jouseur qui @ réuss i regindre sa capitale de dfpart gvec le inssor,
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