, petits et grands, bienye ;
james et Messieurs nue 3 Pjlo
les joies de la féte foraine! Approchez et venez v, ha"ﬁn!

quafl'ﬂ attractions au I"ﬁhme du minege Ous Elﬂusar

dans les Musica)

, Gagner des ballons en jouant aux quatre attractions. Le premier
BUT DU JEV joueur a avoir rempli son flotteur de ballons a gagne.

PREPARATION DU JEU:

Assembile le plateau de jeu en attachant
les guatre afres de jeu autour du socle

violet. Place ensuite le manége sur ce
meme socle,

dés friandises

Fixe chaque stand de jeu sur le plateau,

en veillant & toujours mettre les fages

avec autocollant vers lextérieur (dos au

ranege). La couleur des stands de jeu .

correspond A celle de leur emplacement oy o o~ sac a ballons
respectif sur le plateau. Mets les lettres '

dans le Lac aux Lettres, place |es

gés A ooté de [a Cabane 3

Friandises et les grenouilles b

altour de la Mare aux

Crenouilles. /V

Chaque joueur choisit un flotteur

violet. Tu feras « naviguer « ton
fiotteur autour du parc, en t'arrétant
a chaque tour sur I'un des pontons
poUr jouer.




A TON TOUR:

1. Fais tourner

le manege.
La fleche indique ['attraction a

laquelle tu vas jouer ce tour-i.

Avance ton flotteur jusqu'au
ponton de I'attraction en
question et prépare-toi a

2. A vos marques...

Quand tu es prét, demande
4 un autre joueur d'appuyer
sur le bouton violet
au-dessus du manége pour
démarrer le chronométre.

3.Atoid

Vocabu ver”

Péﬂh& 5
LE LAC AUX LETTRES es Jettre

et furme i mot" 1

b7

Choisis un mot dans le livret, Prends la canne & péche et
pars & la péche aux lettres, Si tu arrives a attraper une lettre
du mot & reconstituer, place-la sur la lettre correspondante
du livret, i la lettre que tu as péchée ne convient pas,
mets-la tout simplement de c6té,
Continue & pécher jusqu’a ce que
tu aies reconstitué le mot, ou
que le temps soit écoulé.

Tu gagnes autant de ballons que
tu as péché de lettres de ton mot.

4ans leyy mare!

Sors les grenouilles de la mare. Pose la premiére grenouille
sur la grande feuille de nénuphar. Appuie sur le dos de la
grenouille avec ton doigt, et lache-le pour faire sauter la
grenouille dans la mare. Continue jusqu'a ce que les quatre
grenoulilles soient de nouveau dans la mare, ou que le temps
soit écoulé,

Tu gagnes autant de ballons qu'il y a de
grenouilles dans la mare.




 jouer!
4. Gagne des ballons.

Quand le ternps est écoulé,
compte le nombre de ballans
que tu as gagnés, Prends-les
dans le sac & ballons (peu
importe leur couleur) et
mets-les sur ton flotteur. Clest
au tour du joueur situé a ta
gauche de jouer,

8/Y8P  Neuro naute”

{*‘ 9LA CABANE A FRIANDISES

Lance les six dés par le toit de la Cabane a Friandises.
Choisis I'un des golters sur les dés puis tente d'en
réunir quatre de ce type. Place les dés
indiquant le type de golter choisi sur

le comptoir de la cabane. Continue de
lancer les dés restants jusqu'a ce que tu
réunisses les quatre golters identiques,
ou que le temps soit écoulé,

Tu gagnes autant de ballons que de
goliters identiques obtenus,

COMMENT GAGNER:

Chat d'ceuvre”
4P LAROULETTE SOUS MARINE

Le premier joueur a avoir
completernent rempli son
flotteur de ballons a gagne.

Choisis une page dans le livret. Reconstitue I'image

en appuyant sur les touches rouges qui font tourner les
roulettes. Continue jusqu'a ce que I'image soit compléte,
ou que le temps soit écoulé,

Tu gagnes autant de ballons que de parties de
I'image retrouvées.




IMPORTANT : UTILISATION DES PILES

La musique de ton manége de Liloballon devient faible!

Demande b un adulte de remplacer lel plle ot d'en mettre da neuvelln,
comme suik,

Ratiers bes informatians iutvanted, Let pller delvent ére mises an place par
uh adulte,

PRECAUTIONS A PRENDRE:

i Sunng attenfiverrind b Indooctiond. N atilider gue e piléd o Socurmilate cordelld
regrer lgs-piles correchomient, en reipectant lef signes o + ot = oo,

* e pas mEnger di il reve e ks gt o oy plber standard frafines) at dei
piles afcalings,

v etivar gt peter bor pllier ou socurmilateur: usages conformbment aux intinictions du- fabricant

* L piley e cofvent pay éine recharpies,

« Enlever bt pier ot accumidateirs en a4 de non-utitbatlon prolongde

* Lt bomes d'une pile ou d"un seooTubstor ne dofuent pad Stee-mises en opur-¢ireuit

o S e produs caute des inderirences eleciriques ou semble diro aliind, 'Hotgner des sl
apparclls degirigues. Le rermedtre en marche o nécessalne | éteindre of e rallumer ou enlever
bo s o ey remptaier)

« ACCUMULATEURS: ke rechargement des accumulateyrs doit #tre effeciul par un-adulte
UGEamERn], Me sEmaiE :nélange.— e agoumritabery f:qg'ufgeab'c:} Wi Toul autng rypo oe
plles. Retirer les scoumilateuns avant dis les recharger

¥ il es pelol cu- dediamsleun i meme type Ou d0 IpE equivatent & gl RCoETITIAR
doivent e utilisds,

¥ Pig farnaiy sy les pries o la poride de enlents, En cat  ngeehon, pRivenir LR mEcesn
imimddiatement

Pricisions:

Cot appareil o-hk-tedpd et it conforme A novmis sppticablél sl spparei
numisipues de clagie B, conformidment A la section 15 dps régles FFC of b fa
direcrhve CEM.- Il eat-alsdl conforme- sux extgences det normed BN S00BE &l
ICES-03/ NN -003, Cor movmes sont coRgUes pour siarer Bng profection

rateonnable confre ded interférencid mochved

en cay dutifization dans wne

inatallgihon rérdentiehe, Cel appape :?LI:.':-'_"'H.', wifitse o paut émaline de Denerg

el Iréquenes racio of, 4

mest pag Imshall o whiligd gelon ey indtruction, @

peud gl des Anderidrances nuifioies dik radiocomimunications, {l‘q’!-“"-.‘."!lf-! i
st pas garanti que ded interférences n'apparaitront pai dant'une indtsllation
particulitse, Si et dquipement caure des Interldrances nuisibles & la nicaption de

la radicr ou de la beldvision, te qui pedt Hre diterming e éeignant et an

rallmant Fapparaid, il et recommandié &
Futifivateur d'ssjayer de. niduie Uinlerfrence
& auant ey naseations momnmanie

* Reorienier o déplacer Danlenne feceplme,

* Eloigner Pappareil du récepteur.

* Consltar le reverdeur ou v eshnbdien
redio/TV mipérimenté pour obtenir de [ aide.

i 3

ATTENTION: POUR EVITIR
L& FUITE DES PILES

Mrgallel mripecir ool Inliroctiom
d'edioriion, Marginr o
TEfCe O CEHrutmcibon ) peut
peoinuee b ke de Paicy
e el caner def ek
i Dl COmllEn ol

s e pet: rratiisl
-+
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