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2 A 4 JOUEURS

Tousles ETATS ont'besoin d Energie pour assurer leur expansion sinon
leur survie

Ceux gui n'ont pas assez de ressources naturelles indispensables
(Petrole, Gaz, Charbon, Uranium) doivent les acquérir 2 coups de
devises fortes,

Les cours ne sont pas stables : ils- varient constamment sous I'effet
de l'offre et de la demande... et parfois de |la speculation. Les CHEFS
D'ETAT doivent donc faire preuve de lucidité et d'opportunite pour
réaliser de fructueuses transactions: celles qui permettent de remplir
le programme qu'ils se sont impose.




CONTRAT

Remplir exactement un programme donné, sans ressources inutilisees, et posseder, en plus, une
réserve de 100 milliards qui permet d'assurer Favenir du Pays

MATERIEL

1 Tableau de Jau.
4 Cartons “PLAN-PROGRAMME IMPOSE"
4 Cartons "PLAN-PROGRAMME LIERE"
21 Cartes "ENERGIE" an un méme
4 Cartes "BOOM-KRACH" | paguet.
1 Ligsse de 110 "ORDRE DE PAIEMENT".
120 Pions :
« 30 symbolisant & Pétroke (de couleur verta)
« 30 symbolisant le Gaz naturel (de couleur jaung)
« 30 symbolisant le Charban (de couleur marron)
« 30 symbofisant I'Uranium (de couleur crange).
- 1 Pigte pour les dés combinée aveg 4 "Lecteurs de cotation”
- 4 Pions représentant chacun un CHEF D'ETATL
2 Dés a jouer.
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Le jeu de I'Energie se joue sur un tableau ou sont representées les

principales sources d'énergie, 'uranium, le pétrole, le charbon, le gaz

naturel. Deux a quatre joueurs y participent. lis président en l'occur-

rence, aux destinées économiques d'une grande puissance.

Chacun a un programme & remplir au mieux des intéréts de son pays.

A ce jeu, personne ne se fait de... cadeau.

Avec un budget reduit au depart, il doit :

- Acheter opportunément les ressources dont il a besoin...

- Changer en hausse les cours de celles qu'il va devoir vendre pour
faire rentrer des devises...

- Maodifier peut-étre les donnees initiales de son programme en
fonction de sa strategie commerciale...

- Rechercher, au hasard des transactions, des investissements
rentables...

- Jouer avec les “Lecteurs de cotation” pour faire monter ou des-
cendre les cours en sa faveur...

- En bref, se révéler le meilleur dirigeant, en présentant un pro-
gramme diment rempli, assorti d'un capital non négligeable de
100 milliards!




DEUX PROGRAMMES,
DEUX VARIANTES

Le jeu consiste a remplir harmonieusement un
programmea de 15 unités réparties en 4 types
d'energi=s

Ce "PLAN PROGRAMME® peut é&tra pianifié
d'avance (“imposé”) ou resterouveart alinitiativa
cli poeur ("Hore™).

- 5l ast impose, e jousur dolt |

B remplir ava

le nombre exact de plons correspondant aux
symboles situes dans chacun des 4 types

HfﬂFFEBFfmm"EE.

d'anergie.

- =il @5t libre, le jousur peut lemodifier au mieux
de zag interéts en déplacant les pions d'un
type d'energie a un autre, comme nous Fexph
guons au chapitre “AVEC LES PLANS-PRO-
GRAMMES LIBRES®

llaators toute iEttude pourchanger | orantation

di son programme an cours de partis

La rangée de cases au bas du carton sert &

stocker les unilds en excddant,

TABLEAU DE JEU

Les cases du tableau detarminent toutes les
oparations du kau

Cases “ENERGIE”

Cas caszes porlent 18 symbole de Penergis
guallas represantent ;

Pétrole Gaz Maturel
] 1
|

|
Uranium

-'.E_harbm':

QUESTIONS TECHNIQUES

O —LCommend reconnaitre
il F" Al PEHIDGH-'-."M"IL IMPGSI:
d'un "Pl AH.I h'HQGFi’ﬁ.MMF L EIHE '?

H = C'ast simple ; les cases du premier porfent
dessings, les symboles des ressources
Bnergeligues mises an jeu ; les cases du
second sonl viergas,

=

-

Q -_C_n._:-_e doisja faira de mes ressources axcé-
dertaires ¥

R = Vous devez vous en débarrasseravant fa fin
dujel, soil en las reVendant pour fafre réntrar
des devises, soll en les dépensant guand
VOUS Megacies une carne "ENERGIE"



Le CHEF D'ETAT qui tombe sur une telle case
peut acheter ou vendre & fa bangue. I anargie
correspondante .

Il peut acheter au maximum 3 unités d energie
alatols,

En revanche, il a le droit d'en vendre jusqu'a
B unités 2 e desing.

Les transactions se font aux cours donnes par
les “Lecteurs de colation.”

Cases “FLUCTUATION”

Ces cases sont indigudes par une fidche; le
CHEF D'ETAT qui 'y arréle change le cours de
deux produits energehquas et retance un seul
dé dont il respecte le décompte des points paur
avancer, de nouvesay, sur le tableau

COTATION

Lavaleur des énergies s'échelonne de 1.4 10,
Les CHEFS D'ETAT la fant varier gn fl.‘:n-ctH::FI das
points des dés au moyen des cartes "BOOM-

KBRACH" et toujours par le jeu des transactions
avec la bangue.

Ces cotations s'inscrivent sur quatre “Lecteurs”

disposts aux quatre coins de fa piste 1 un "Lec:

teur” par énergie. Pour marguer la cotation, le
CHEF D'ETAT tourne le boulon de commande
du "Lectaur” jusqu'a ce que e chiffre vouluap-
paraisse dans la fengtre.

2

@ - Les transactions sont-elles cbligatolres 4

B = Certainement pas | Si le cours de 'énergie
qui vous est offert n'est pas favorable, vous
pouvez passer el c'est au sulvant de jouer,
Au prochain coup, la conjonciure 5era peut-
&ire redevenue mellieure !

0 - Commentchanger les cours desressources:
ra-r:emal It}u-E:S?

A - Supposons gue vous tomblez Sur une case
fléchée, en ayant oblenu avec les dés : 6
at 3 Vous dles donc en mesure de modifier
le cours dedeux “Energies” de G etde 3 pomnis.

Aux "Lecteurs de cotation”, le pelrole est
& B le charbon est 4 4, par exemple. Vous
aver besoin de petrole : balssez son cours
de & poinis (8 — 6 =2). En revanche, vous
avezdu charbon avendre /moniez 50N Cours
de 3 points (4 +3= 7).
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Blen entendu, failes monter [es raSS0UNCES
que vous voulez vendre el baisser celles
gui vous mangquent.

Mais attention ! Vérifiez les besoins dés ad-
versaires pour ne pas leur donner des
“&tenirs",



Cours maximum

Lorsque |la valayr d'un produit dépasse 10 au
tableau de cotation, les CHEFS D'ETAT qui pos-
gedent des unilés correspondantes. dument
gnregistresas sur leur carlen programme,
recaivent de la Bangue el ce par unité, autant
de fois 1 miligrd que de poirls au-dessus du
plafond!

Cours minimum

Las cours ne peuvent dascendre sous la 1. },Es
produits a ce. cours plancher ne-peuvent etre
[ouds qu'a la hausse

CARTES

Le CHEF D'ETAT gui fait un double avec les l:_:lES.
tire une carte du talon et la conserve jusqu'a ce
qu'il puisse ou veulle I'utiliser

Cartes “ENERGIE”

Cerlainas cartes obli- .
gent a régler d'impor- |
lantes faclures; dautras |
proposent des rentrées
d'argent non negligea-
bles. Ainsi, ces cartes
font depenser del'ener-
gie ou, au contraire en
apporient.  Achaque
tour, un CHEFB'ETAT ne
peut nagocier gu'une
carte 4 la fois. Ndoit obii-

gatolrement negocier
toutes ses cartes avant
1a fin de la partie.

Cartes “BOOM-KRACH"

Unetela carbe fait varker
le cours de deux &ner-

gles au choix. A chague
tour, un CHEF D'ETAT ne

peul negocier qu'une varier
cartealafois. lldoit obli- Ij’.'l'.*l:lﬁﬁ:u's
gatoirement negocier : E:I-IEP?G ];..E.‘J-:
toutes ses cartes avant (52 Cho)
Ia fin de la partia, fune de 5 FOINTS

l'aiitre da
4 POINTS

Q= E':t - |:]tg|;&a$&ﬁ1 gde monter Un Cours au-

dessus du du platond ?

R - Clesl an (s cas, un moyen de 58 procurer
de l'argent 8 bon comple ; 'uramium est, par
exemple, & 2
Vous en avez B unités enregisirées a volre
programme
Vous (ou un adversgire), avec un 5 au dé,
en portez le cours & + 4.

Immédiatement 18 Banguier vous Verse
24 millrgras (G unités a Tmilltard multiphiees
par 4 points au-dessus du plafond)

0 = Quelle difference y-a-t-il entre une carle
"ENERGIE” et une carte - EGDM F'-".HAI:H '

R - Ls premigre agil sur e jeu, .laum.- SUr |'ES
COLS.
8 une carte “ENERGIE" vous dit “Raceves?
S millards et donnez 2 unites (au choix]”,
vous failes ces operations avec la Banque.

Si une carte "BOOM-KRACH"™ vous di deé
changer deux cours de 5 el 4 points, vous
pouvesz, au choix

a) Monter un cours de 5 poinis el en balszer

wrr aufre de & prorls.

b Faire l'nverse

o) Monter deux cours, l'un de 5, l'autre de 4.
J) Baisserdeux cours, F'unde & Nautre de 4.

R = Seules &5 cartes "BODM-KRACH™ &b fas
Carfes "ENERGIE ™ gui na vous obligent pas
& dépenser des ressources, sont neégo-
clabies au premier tour.



PREPARATION

Un jouaur est désigneé pour tenir la BANQUE de 'ENERGIE et diriger les opeérations .

Il cuvre le lableau et dispose en son centre, [a piste de jeu avec ses "Lecteurs de cotation’

Il donme & chague jouaur 25 milliards, une carte “PLAN-PROGRAMME" & un pion “CHEF d'ETAT".
Il bat la pagquel de cartes et en distribue 3, une & une et faces cacheées A chacun. Le solde est mis
au taion; faces cachéos égalemeantl

Il détermine bes cours de départ en lancant 4 fois le dé ; sl sort 4, 3, 5. 8, il fait apparaitre ces chiffres
dans Iz “fenéire” de chague éneargie inscrite aux"Lactaurs de cotation”, par exemple. 4 pour lg pétroia,
3 pour la charbon, 5 pour le gaz et B pour Furanium.

Il vérifia-si chacun a Bien mis son pion au départ sur une case “Fluctuation”, a F'un des guatre angles
du 1ablezu,

Chague jouedr jetle un dé a tour da role; la scora le plus édlevé désigne le jousur gul commeancs.

MECANISME SUCCINCT

Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre. En cours
de partie, les operations facultatives (F) ou obligatoires (O) sont,
dans l'ordre :

1) Négocier 'une de ses cartes (F).

2) Lancer les dés pour déterminer |la suite de l'action (Q).

3) En cas de double, tirer une carte au talon (O).

4) Acheter ou vendre des unités d'énergie aux cours indiques aux
“Lecteurs de cotation” (F).

5) En cas d'achat, regler a la Banque les unités acquises et les enre-
gistrer a son "PLAN-PROGRAMME" en y posant les pions corres-
pondants (O).

6) En cas de vente, recevoir de la Banque I'argent des unités remises
en echange (0O).

7) Modifier d'un point en hausse ou en baisse, le cours d'une unite
energetique, lorsqu'il v a achat ou vente de cette Energie (O).

LE JEU AVEC LES “PLANS-PROGRAMMES IMPOSES”

Mous vous incitans & jouer d'abord aves les"PLANS-PROGRAMMES IMPOSES qui ont Navantage
d'étre iflustrés 81 permeltent. par conseduent, da repérer tout de suite les ressources énargeatigues
B 5e procurer.

Cas "PLANS-PROGRAMMES", 5'ils différent dans leur conception, exigent axactement l& meme
effort de réalisation : ils presentent, tous, 15 unités réparties an quatre sectedurs d'énergie.

ACTIONS QUESTIONS TECHNIQUES

Chaque CHEF D'ETAT a devant soi son "PLAN- G - Comment dois-je disposer mes pions sur

PROGRAMME IMPOSE", mon “PLAN-PROGRAMME" 7
Son pion ast au départ. -

H a recu trois cartes dent i connait exactemeant

le contexta, qu'l soit avantageux ou non. R - Posez-les dans chaque Seclew sur les
C'est a lui de jouer. casespartantfes symbofescorespondants.
I peut d'abord nagocier 'une de ses cartes ou Ceux en excedent, mettez-les suriles cases
attendre un moment plus opportun,., de “reserve”, gu bhas du pian

Il lance les deux dés en méme temps et avance A valre programme, vous devez: qolenir
d'autant de cases qu'il & fait de points : trois unites d uranium par exemple



- |l tombe sur une case
“ENERGIE" :

I consulie e "Lecteur de cotation”
lui parait intéressant

I achéte une, deux ou frols unites quiil regle a
la Banque.

Il recoit les pions correspondants qu'il pose sur
son “PLAN-PROGRAMME" dans le typed'énergie
intéressé

En cours de partie, &'l possede des raserves
acquises a bon prix, il peut bien entendu les
revendre a la Bangue.

I'n'est pas obligé d opérerune transaction, Mais
&'il vend, il fait baisser automatiqguement d'un
point la source d'énergie en question. Sl
achéte, il la fait au contraire monter &'un point.

Le cours

- |l tombe sur une case
“FLUCTUATION" :

Il modifie d'abord en hausse ou en baisse fes
cours de geux unités de son chox aux "Leclaurs
de cotation”. Puis, il relance un dé

I peut encore tomber sur une case "FLUC-
TUATIONT - dans ce cas, il modifia e cours d une
seule unite aux "Lectaurs’,

Enrevanche, s arréte Sur ung Case "ENERGIE™,
il achéte ou wvend l'energie correspondanta. I
peUE FU5SE DASSEer.

- |l fait un double :

Il tirg une carte du talon (celle du dessus) et la
met dans son jeu |l 'utilisera guand viendra son
tour de jouer & nimporte quel moment

Fosar frofs piong sur las Irols cases ol
feur Sont raservoes el melier le gualreme
én sigck pour une ulisalion uleraurs

Q - Quella est larépercussiond una transaction
sur les courg?

R - &l s'agit d'un achat, le cours de |'Energie,
obrel de [a transaction monte d'un point :
Exemple :

Volus tombez sur une case charbon et vous
en achetez 3 unités, colées & 5 Aussiol
le Banguier falt monter & 6 le cours du
charbon

S 5'agi d'une vente, le cours baisse d'un
proint...

0 - Un double ma permat-il davancer ?

R = Bien sl ! 5 vous faites deux 3, svancez de
Gecases. S vousfaites ur doubie B avancer
de 12 cases:

AMais noubiizz pas de trer préafablement
wna carte do falon

LE JEU AVEC LES “PLANS-PROGRAMMES LIBRES”

Les principes fondamentaux du jeu ne changent
pas

Chague CHEF D'ETAT a toujours un "PLAMN-
PROGRAMME" de 15 unités & remplir, maisl a
une plus grande liberte d'action

Le plan est divise 2n 4 "secteurs”.

Le CHEF D'ETAT doit affecter au choix untype
d'énargie a chague secteur

Mais il a le droit, parfois le devoir, de modifier
ces atiributions en cours de jeu, en affectant
un type d'energie & unsecteur différent de ceiui
gu'il avait choisi au départ et de redistribuer sas
unités energetiguas au misux da ses intéréls
En bref, il 2 toute latitude pour remplir Son pro-
gramme, gui ful laisse Finifiative d'altribuar lés
unites acquises aux secteurs de son choix.

- Ct‘l_l'l‘l_m_Eﬂ_t_T-%Etllh&r une INterversion sur mon
“PLAN-PROGRAMME LIBRE"?

R - Supposons gue vous achetiez 3 unites de
pétroje alors que fe secleur & 3 cases que
vous avez aliribué provisolrement au pe-
traole est deéja compiel avec ses 3 pions
Vous avez intéré! a reporier vos pions. sur
le secteur & 6 cases de facon & le terminer
il vous serg plus facile ensuiie de vous proe
curer irois unités Quelconques pour compleé-
ter le secteur a 3 cases.



LE VAINQUEUR

Quelle que soit la variante chaoisie, le vainqueur est le CHEF D°ETAT qui, le premier, peul présanier
un "PLAN-PROGRAMME"™ complétement rempli,

Il & négocié toutes sas cartes.

Il a épuisé ou revendu ses unités supplémentaires.

I-doit possedier en oulre une somme de 100 mitliards {au minimaum)

Marque et modele déposeas - Tous droils reserves. © 1978 JELN OF BOCIETE



