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Estimez les produits, tournez 1a roue et tentez de remporter
la vitrine ! Un jeu plein de suspense et de surprises, saurez-vous
trouver le Juste Prix des produits ?

Retrouvez I'ambiance culte et survoltee du Juste Prix,
dans le jeu officiel de I'émission tele !

De 2 a 6 joueurs - Des 8 ans - Durée de jeu : environ 30 minutes

= N
" MATERIEL

220 cartes recto-verso (15 cartes = estimations =,
189 cartes « jeux », 11 cartes « vitringes »)

1 planche-réponse effacable (recto-verso)
1 feutre effacable
1 porte-cartes estimations

1 sablier

6 pions « quilles = (Le Bowling

6 des (5 des pour Le Roulé-Bowle et 1 de pour Les 3 croix)

5 cartes : 1 joker et 4 dames (Le Joker)

7 billets (Les 7 Billets)

1 piste de bowling / mini-golf en carton recto-verso (Le Bowling, Le Mini-Golfy
1 support & insérer pour fa piste de Mini-golf

1 but de football et ses 2 supports & assembler (Les Tirs au bub

1 personnage footballeur en carton avec son support & assembler (Les Tirs au Buf)
1 petite balle (Les Tirs au but, Le Mini-Golf, Le Bowling)

1 planche « montagne » en carton et ses 2 supports a assembler (Le Tyrolien)
1 personnage Tyrolien en carton (Le Tyrofen)

4 jetons (La Balle Perdus, Le Joker}

1 roue en carton et son support @ assembler (choix des jeux et la phase de « La roue =)
1 bloc score

1 livret animatsur (régle du jeu, régles des jeux)
1 livret reponses




BUT DU JEU

Le but du jeu est d*avoir amassé le plus de gains possible a la fin de la partie.
Les gains se remportent grace aux estimations, au(x) jeu(x) joué(s) et a la vitrine si ia finale
est atteinte.

PREPARATION DU JEU

Répartissez les cartes dans les compartiments prévus a cet effet dans la boite, en prenant soin de separer
les cartes estimations, les cartes jeux et les cartes vilrines.

Détachez les éléments en carton, assemblez la « montagne » du tyrolien, la roue, et le but de football.
La piéce rectanguiaire aux couleurs du Mini-golf sert de support & insérer pour surelever |2 piste au mo-
ment des 2 tirs finaix.

Attention : ne jetez pasJe rond en carton situ sur a piste de mini-golf / bowling.
Regroupez sur [a table tous les éléments composant les jeux.,

Posez la planche-réponse effacable devant vous - elle vous permettra d'inscrire vos estimations, et de
Jouer aux jetix.

S

Le jeu est compose de 3 manches |

1 : les estimations, qui précédent chague Jeu

Ity & autant d'estimations et de jeux que i nombre de jousurs presents (S 1a partie se Joue d
pius de 2 joueurs)

2 - la roue

3 : la vitrine.

Le joueur le plus dgé est charge d'inscrire les gains sur le bloc score.

1-1) LES ESTIMATIONS
Tous les joueurs participent.
Tous les joueurs marguent leur nom dans la zone « estimations = de |a planche-réponse, pour POUVOIT
inscrire leur estimation par la suite.

Le plus jeune jousur choisit une carte estimation, qu'il place dans le porte-cartes, volets fermes. Il choisit

un des six produits, et annonce son descriptif a tous les joueurs.

Pour chague tour o 'estimation, chague joueur choisit & tour de rote 1 des 6 produits de la carte & estimer,
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Tous les joueurs doivent alors deviner quel est le prix du produit proposé.
Le plus jeune joueur donne son prix pour 1a premiére estimation. Les autres estiment ensuite le méme
produit & leur tour, en tournant dans le sens des aiguilles d'une montre.

Tous les joueurs doivent écrire leur estimation sur la planche effacable pour que
celle-ci soit validée,

Attention : les surestimations sont éliminatoires !

Le joueur le plus proche du prix (sous reserve d'ung propesition inférieure ou égale au prix) remporte
I'estimation.

il chtient alors :
- ey
un gain de 200 € sur sa cagnotte
le droit de tourner la roue qui déterminera son jeu
% -

Important : tous les joueurs doivent avoir participé d un jeu décide par Ja roue, avant de passer &
I'estimation suivante ou 3 la manche de« La roug »,

Si un joveur gagne I'estimation plus d'une fois, alors il remporte fe gain de 200< , et désigne un
autre joueur qui n'a pas fait son jey pour tourner la rove et jouer.

5i le jeu se joue a 2 jouewrs, chacun doit avoir joué & 2 jeux pour accéder 4 la manche de « La roue ».

QUI EST UANIMATEUR ?

L'animateur est le joueur situé a la gauche de celul qui fait le = mini-jeu =.
Ainsi, au cours d'une partie. tous les joueurs sont animateurs au moins une fois.

1-2) LES JEUX (1 seul joueur + 1 animateur)

Aprés désignation par ia roue, le joueur fait son jeu (les régles des jeux se trouvent aux pages
suivantes).

Le joueur pioche au hasard une carte correspondant au jeu sélectionné par la roue.
Pour chaque jeu, si le joueur gagne, son gain est inscrit sur la carte, en haut a droite.
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Les réponses des jeux se trouvent dans le livret des réponses {reportez le numéro inscrit dans le coin
inférieur gauche de chacune des caries pour frouver 12 réponse comespondante).

2) LA ROUE

Le joueur avec e plus de gains commence.

Les candidats tournent un 4 un la rove. Elle est composée de cases numérotées de 5 a 100.
Le but est de s’approcher le plus possible du nombre 100.

Chague joueur a la possibilité de cumuler ses scores en faisant 2 tours de roue a la suite, sans depasser

100 au risque d'étre éliminé.
Le joueur qui a fait fe plus grand score est sélectionné pour la finale.

En cas d'égalité entre les 2 meillesrs scores, les 2 joueurs a départager ont chacun le droit & un tour de
roue supplémentaire. Celui qui fait le plus grand score avec Ia roue accede 4 Ia finale.
Si un des joueurs tombe sur la case 100, il remporte alors un bonus de 1 000 €,

3‘} LA VITRINE
Le joueur sélectionné tente de déterminer le prix de la vitrine avec I'aide de I'animateur.
“Est désigné « animateur = celul gui obiient le plus petit score 4 la roue,

L"animateur donne la fourchetie de prix indiquée sur ia carte. Le joueur a ensuite 30 secondes, le temps
du sablier, pour trouver le prix réel de la vitrine en faisant des propositions de prix.

Hduﬂ,gfyﬂm 165 indications de | animateur, gui annonce si le prix 85t = + cher » 0u = - cher » que celul
donné par le candidat.

Dés que le prix exact est rouve {a l'euro prés 1), la vitrine est remportee par le candidat ! Ainsi, la valeur
de 12 vitrine vient s'ajouter au total des gains cumulés du joueur,

FIN DE LA PARTIE

Aprés I'estimation de Ia vitrine, chaque joueur calcule e total de sa cagnotte, en additionnant
I'ensemble de ses gains pergus :

- lors des estimations (s'il en a gagné une ou plusleurs)
- lors du ou des jeu(x) joué(s)
- lors de la vifrine s'il a atteint et gagné la finale

Le joweur qui a le plus d'argent dans sa cagnotte gagne la partie.



REGLES DES JEUK
A - Le Mini-Golf

Materlel ; la planche-réponse, fa piste de mini-golf, i balle, le sabfier
Enlever fe rond-en carlon a PMextrémite de la piste de mini-golf
Tirez une des cartes de cejeu.

Le but du jeu est de faire entrer la balle dans le trou de la piste de mini-goif.

Le joueur place la balle sur fa premiére case de la piste de mini-golf,

Il tente de rapprocher sa balle sur les cases sulvantes, en'ciassant correctement fe maximum de produits
par prix croissants.

Puis I'animateur dévoile e prix.du.1er produit indique par le joueur, puis celui du 2'™,

Si le 2t produit est plus cher que le 1%, le joueur place la balle surla case suivante. Et ainsi de suite
pour chacun des prodults.

Mais attention ! Dés qu'un prix révélé est « - cher » que le prix du produit précédent, le joueur ne peut
plus avancer sur les cases stivantes. La case de lancement est alors déterminés.

Le joueur a ensuite 2-essais (a réaliser le temps d'un sablier chacun) pour faire entrer la balle dans le trou

# l'aide d'une pichenette, Pour y parvenir, le support rectangulaire du Mini-golf doit étre placé au
bout de la piste (coté arrondi) afin de la surélever et former un muret au bout, empéchant ainsi la

balle de tomber. e
Sile joueur parvient a faire entrer la balle dans le trou, alors il remporte le gain inscrit en haut de la carte.

B - Le Tyrolien

Matérief - la planche-réponse, ia montagne du tyrofien + 2 supports, le tyrolien + 1 support,
Tirez une des carles de ce fey.

Le but du jeu est d'estimer au plus juste le prix des 3 produits proposés sur la carte, sans que le
tyrolien ne tombe en dépassant le sommet de la montagne.

A chague euro d'écart {en positif ou en négatif) entre le prix donné par le jousur et le prix réel, ['animateur
fait monter une marche au tyrofien. Lors de la montée, I'animateur peut chanter la célébre chanson

du tyrolien s'il le souhaite !
Apres avoir donne le prix des 3 produits, si le tyrolien est toujours sur sa montagne, ¢'est gagné |

C - Le Bouche-Trou
Materiel ; la planche-réponse, le sablier
Tirez une das cartes de ce jeu.

Le but du jeu est de replacer les chiffres inscrits en bas de la carte pour compléter le prix des
produits présentés.

Le joueur a 30 secondes pour reconstituer les 4 prix. A la fin du sablier, 'animateur donne le nombre de
bonnes réponses et laisse la possibilité au joueur d'utiliser 30 secondes supplémentaires pour changer
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ses reponses. Puis il révéle ensuite les prix exacts.
5i le joueur trouve les prix des 4 produits, alors il remporte le gain inscrit en haut de la carte !

D - Le Joker

Matériel : la planche-réponse, les 5 cartes a jover (4 dames et T joker), 4 fetons.
Tirez une des cartes de ce jeu.

Le but du jeu est de trouver le joker parmi les 5 cartes présentées (les 4 autres sont des dames).

L'animateur mélange les cartes face cachée sur la table. | sait ol se situe le Joker, mais ne le devollera
qu'a la toute fin du jeu.

Le joueur estime 4 produits : & chague bonne estimation, il a le droit de poser un jeton devant une des
5 cartes qu'il souhaitera dévoiler  Ia fin du jeu.

Si parmi les cartes retournées se trouve le joker, alors le joueur remporte le galn inscrit sur le haut de la
carte !

E - La Balle Perdue
Maleriel : la planche-réponse, les 4 jefons
Tirez ine des cartes de'ce jev.

Le but du jeu est de trouver sur quel jeton se trouve I'illustration de la balle.

L'animateur mélange les jetons face cachee sur fa table. Il les dispose en ligne. Les jetons seront tous
“dévoilés & fa fin du jeu.

Le joueur dispose d'un jeton offert en début de partie - il noircit A, B, C ou D sur la planche effagable,
mais Ia réponse ne sera dévoilée qu'a la toute fin de la partie,

Puis, il doit estimer le pnxdﬁﬂmduﬂs le joueur indique si e produit est« + » ou « - » cher que le prix
indiqué sur ta carte.

Chaque estimation réussie i donne 18 droit de choisir un Jeton supplémentaire & retourner & la fin du

jeu.

Si le joueur réussit les 3 estimations, il peut désignerles 4 jetons (et est certain de gagner ).
Une fois qu'il a choisi les jetons qu'il souhaite dévoiler, I'animateur lul révele I'emplacement de fa balle.
Si elle se trouve bien a I'un des emplacements désignés; e joueur remporte le gain de la carte |

F - Le Pousse des Dés
Materiel : la planche-réponse
Tirez une des cartes de ce jeu.

Le but du jeu est de trouver le prix de chacun des 3 produits parmi une série de chifires inscrits

sur la carte.
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Pour chaque produit, ke nombre de chiffres constituant son prix est indiqué par les tirets sous Fillustration.
Le joueur doit retrouver le prix exact de chaque produit dans la suite de chiffres proposée,

Pour cela, le joveura e droit a 2 essais pour chaque produit : 4 ia fin du 1* essai, I'animateur indique si
le prix du produit a eté trouvé, et de quel prix il s'agit si tel est le cas.

A la fin du jeu,sile jousur découvre 2 prix parmi les 3 produits présentés, alors il gagne le gain inscrit
sur e haut de la carte..

G - Le Dessus Dessous
Mateniel ; fa planche-réponse

Le but du jeu est de trouver quels sont les 3 produits les plus chers parmi les 6 présentés.

B produits sont représentés sur la carte-: Ie jousur doit alors choisir les 3 produits qu'il pense étre les
plus chers parmi les 6 proposés. |l inscrit sa proposition sur Ia planche-réponse,

Si e joueur a trouvé les 3.bons produits, Alors il gagne ie jel et emporte-de gain inscrit en haut de ia
carte ! Sinon c'est perdu.

H - Les 3 Tiers
Maiérigl ; fa planche-réponse
Tirez une des cartes de ce jeu,

Le but du jeu est de reconstituer le prix de la voiture mise en jeu.

Pour cela, ke joueur a 9 nombres proposés sur Ia carte, parmi lesquels se trouvent le premier ef le demier
nombre correspondant au prix de la voiture. Le ehiffre du milieu est donné sur la carte.

Le joueura 3 essals pour reconstituer Le Juste Prix de la voiture en choisissant deux nombres par
essai,

A chague essai 'animateur annonce si les nombres inscrits sont comects (il doit préciser lesquels & tel
est le cas).
Si le joueur trouve le prix exact, il remporte le gain inscrit sur le haut de la carte !

! - Les Tirs au But
Materiel : Ia planche-réponse, le but de football + 2 supports, le foothalieur + T support, fa balle,
Placez le foothalleur devant le but.

liraz une des cartes de ce jeu.

Le but du jeu est de marquer 3 buts sur les 6 tirs accordés pour remporter la cagnotte.

Le joueur a |a possibilité de diminuer le nombre de buts qu'il faut marguer en estimant correctement
2 produits.



Pour cela, il doit d&terminer 3i le prix des produits de |a carte est inférieur ou supérieur au prix propose,
en entourant |a bonne réponse

0 produit correcternent estimé : 3 buls a marquer en 6 essals.

1 produit correctement estimé : 2 buts & marquer en 6 essais,

2 produnits correctement estimés : 1 but & marguer en & essals.

Aprés avoir estime les produits, le joueur place la balle & environ 50 centimétres du but. Puis il tire en
" faisant une pichenette pour tenter de faire entrer {2 balle dans le but.

Si le joueur marque le nombre de buts qu'il doit realiser, alors il remporte le gain inscrit en haut de la
carte !

Attention ! Si le gardien de but tombe, le joueur perd son essai |

J - Le Doublé Gagnant
Matéria! : la planche-réponse
Tirez une des cartes de ce fev.

Le but du jeu est d'associer les 2 articles qui ont le méme prix.

Le joueur choisit un article parmi les 6 présentés et désigne un 24 article qui, selon lul, 2 le méme prix.
Si le jousur reconstitire 12 bonne paire du-premier coup, il remporte le gain inscrit-en haut de la carte !

5l se rompe, a chague essai supplémentaire il doit conserver un des 2 articles et remplace e 2 article
par un autre. Au bout de 3 tentatives d'association, le jeu est terming,

Précision : sur chaque carte. il existe 3 paires de produits qui ont le méme prix.
K - Le Zéro de plus

Matérie! - la planche-réponse
Tirez une des cartes de ce jeu.

Le but du jeu est d’obtenir les 4 « 0 » pour remporter le gain de la carte.

6 produits sont-representés:sur la carte. Le‘jousur doit ators retrouver les 4 produits qui ont un prix
inférieur a3 €. :

Le joueur propose alors un des<6 produits qu'il pense inférieur 3 3 €. &'l a bon, I'animateur inscrit un
« 0 = 4 la droite du « 1 = sur fa planche réponse. .

Le joueur peut faire ensuite une autre proposition en désignant un 25 produit qu'il pense valoir moins
de 3 €, et ainsi de suite. _

Si le joueur trouve les 4 bons produits, it emporte alors le gain inscrit en haut de la carte !

Mais attention ! Le jeu s'arréte dés qu'une mauvaise réponse a été donnee.

De plus, jusqu'a 1 000 € dans sa cagnotte, ie joueur ne prend pas de risque en rejouant, car en cas de
mauvaise réponse, il conserve sa cagnotte méme $'il ne peut plus jouer.
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Cependant, 'il tente de remporter le gain de Ia carte en désignant ie 4= produit, il doit impérativement
avoir la bonne réponse. Sinon, sa cagnotte retombe & « 0 € »,

A la fin du jeu, e jousur remporte le montant de ia cagnotte.

- Le Quitte ou Double

Mﬂ!ﬁﬁﬁf ia panche-réponse
Tirez une des cartes de ce feu

Le but du jeu est de choisir 4 produits et de les relier aux bons prix.

L'animateur demande au joueur le praduit dont il pense connaitre le prix. Si le prix énoncé par fe jousur
est le bon, il gagne 500°€.
i a alors le cholx :

- 30it il decide d'en rester |2 et dit « INTTE =. Dans.ce cas il repart avec 500

- soit il decide de deévoiler le prix d'un autre produit. Si te prix est correct, il double ses gains
{500 x 2 = 1 000 €), Etalnsiﬂasmhpuu'ﬁm:hﬂmdm

Si le joueur se trompe dans le prix, il perd-tous ses gaJﬁ's.

Exceptionneliement, i le joueur s trompe de prix pour le 17 produit i 8 fe droit de tentar une
2t gstimation avec un autre proouit,

Si le candidat trouve le bon prix des 4 produits, alors il emporte le gain inscrit sur la carte.
M - Les 7 Billets

Matérie! ; ia planehe-réponse, 7 billets
Tirez une des cartes de ce jeu,

Le but du jeu est de trouver la valeur du produit représenté sur la carte,

Le joueur dispose de 7 billets. Il a devant lui une suite de 4 chiffres masqués représentant le prix du
produit illustré sur la carte.

Pour commencer, le joueur doit donner un chiffre entre 0 et 9, qu'il pense comespondre au 1¢ chiffre du
DX,

L'animateur révéle alors le bon chiffre : & chaque écart d’unité avec le bon chiffre {positif ou négatif), le
joueur doit rendre un billet,

Le jeu se déroule ainsi avec le chiffre suivant, jusqu'au chiffre de la dizaine (le pius 4 droite),

5i be joueur n'a plus de billets, le jeu 5'arréte.

Précision : un chiffre ne peut pas éfre mis en double dans le montant & trouver

5i le joueur a au moins 1 billet en main et que 'écart d'unité du-dernier chiffre 2 été « payé » (méme si
celui donne n'est pas le bon), alors le joueur remporte ie gain inscrit sur le haut de fa carte.



N - Le Grand Prix

Matérigl - le sablier, la planche-réponse
Tirez une des cartes de ce jeu.

Le but du jeu est d'associer les 4 prix de la carte aux 4 produits correspondants, en 30 secondes.

Des gue 'animateur actionne le sablier, le jousur fait ses associations en les inserivant sur la planche-
réponse. Au top du joueur, I'animateur stoppe le sablier (en le couchant sur fa table) et révéle le nombre
de bonnes réponses (sans donner de détails).
Par exemple : vous avez 3 bonnes réponseas,

oi toutes les associations ne sont pas correctes, le joueur a le temps restant dans le sablier pour affiner
ses associations et les valider avec I"animateur.

Le joueur a ke drofl a 3 tentatives de combinaisons possibles.
i tous les prix sont associes aux bons produits, ke joueur remporte le gain inscrit sur la carte |
0 - Le Roulé-Boulé

Matériel : la planche-répanse. tes 5 dés
Tirez une des cartes de ¢ jeu.

Le but du jeu est d’obtenir 5 images de voiture avec les dés pour gagner e jeu.

At début du jeu; le joueur a drolt 4 un lancer de dés offert (les 5 dés en méme temps), qu'il réalisera en
fin de partie.
Pour gagner 2 lancers supplémentaires, il doit estimer correctement 2 produtts.

3 produits figurent sur Ta carle. Aprés avoir donné le prix du 1+ produit, I'animateur demande au joueur
'side. 2= gst« + » ou « - ndmrquemm'nduﬁp{énédanummatﬂurrwmﬂleprmdu:*ﬂ*pmdult
[ ﬂmaﬂ&mﬂteaumumndemmm le 3+ produit en I'estimant par rapport au 2+,

0 estimation réussie = 1 lancer de dés
1 estimation réussie = 2 lancers de dés
2 estimations réussies = 3 lancers de dés

Le joueur lance ensuite les 5 dés et met de cité ceux qui ont présentd une voiture.

Pour chague lancer supplémentaire, il ne relance gue les dés. présentant la somme d'argent.

A la fin des lancers, si le joueur a 5 faces « voiture » surses dés, il remporte le gain indiqué sur sa carte.
Sinon, il gagne la somme des montants indigués par les dés.

P - Le Bowling
Matériel : la planche-réponse, la piste de bowling, les 6 pions = quilles », ia balle
Placez les & quilles sur les 6 triangles iustrés sur fa piste de bowling.
Tirez une des cartes de ce jeu.
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Le but du jeu est de faire tomber les & guilles.
U lancer est offert au jousur pour débuter fa partie. Le joueur peut gagner 7 lancers supplémentaires.

Pour cela, il doit estimer 2 produits & la suite en annongant si fe prix inserit sur la carte est « + cher »
ou = - cher » que e juste prix:
A chague bonne estimation, le jouetir & droit & un lancer de plus.

Une fois les estimations finies, it place alors la balle a 'extrémite de la piste de bowling, et fait une
pichenette pour tenter de faire tomber les quilles:
Dés que les 6 quilles sont tombées, e joueur remporte e gain inscrit en haut de la carte !

Q - La Tirelire
Matériel : la planche-réponse
Tirez une des cartes de ce jeu.

Le but du jeu est de reconstituer le prix du produit le plus cher pour remporter le gain inscrit sur
la carte.

Le joueur donne un & un (et dans 'ordre qu'il souhaite), fes chiffres de 0.4 & inchus.

Le but est de reconstituer si possible le prix du prentier pradurt

Un chiffre n'est présent qu'une seule fois parmi les prix des 3 produits.

Dés que 1& prix du 1+ produit est complété, le-jougur remporte le gain indique en haut de |a carte.

Si fe prix du 2= ou du 3% produit est completé avant, alors le jouenr gagne le mentant du produit qu'il
vient de découvrir. '

B L8 Cales e
Matérie! : la planche-réponse
Tirez une des cartes dece jeu.

Le but du jeu est de choisir des produits pour constituer un panier de courses compris entre
10et11 €

Attention ! La valeur du panier de courses ne doit pas éire supérieur 4 11 €, sinon ¢ 'est perdu.

5 articles sont présentés sur |a carte.

Le joueur choisit un 1+ produit sur la carte - son montant est immédiatement dévoilé par I'animateur.
Puis il choisit un 2% produit, dont le prix sera dévoilé par I'animateur et additionné au prix du 1+ pro-
duit.

Et ainsi de sulte jusgu'a ce gue le panier soit compris entre 10 et 11€, ou ait dépasse 11€,

Précision - chaque article n'est mis qu'une seule fois dans le panier, Le nombre d'articies est variable.
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Si le panier avec tous les produits cumules se situe entre 10 et 11€, alors le joueur remporte le gain
inscrit en haut de la carte | Mais si le panier dépasse les 11€, alors c'est perdu.

S - Le Coup de Poing

Matériel : la planche-répaonse
Avant de commencer le feu, I'animateur choisit secréfement une sewle des 8 grilles (avec les montants
dévoilés) siflees ci-dessous.

Tirez une des cartes de ce feu.

Le but du jeu est d'estimer correctement les articles permetiant de dévoiler des cases du « Coup

de poing ».

Pour cela, le joueur estime jusqu'a 4 articles en annongant si le prix inscritsurlacarte este + v ol e = »
cher gue le juste prix.
A chaque article correctement estimé, le joueur choisit une case a dévoller parmi celles sur ka planche-

réponse, et I'indique a Panimateur. Celui-ci lui revele alors le montant de ia case.

Les montaits des cases sont situés entre 1.500 et 2 500 €. Cependant, des cases « pisge » 2 0 €

gt 200 € existent, ainsi qu'une case « bonus » a4 5 000 €.

Si e montant devoile convient au jouelr, il peut décider d'amréter ; il gagne alors cette somme.

Mais il peut tenter de gagner un montant supérieur en estimant correctement un autre produit. Attention
cependant, car estimer un nouveau produit annule le montant gagne précédemment.

Si e jousur estime mal un produit, aters il perd ses gaing et le jeu est fini.

Grifle numeéro 1

1 2 3 4 ] 6 1 B ]
[} Eﬂﬂ'ﬁ 0€ 2 200 € 200 € 17 € 200 € 1500« 1800« El]{lﬂf_l
2| 200€ | 200€ | 1800€ | 1500€ | 1900€ | 5000€ | 200€ | 200¢€ 0€
E| 1600 ¢ 190 € o€ T 500 & 2300€ 2 100 € 1600 & 2 300€ 200 £
| 200¢ | 2200¢ | 200€ | 200e | 200¢ o€ 0€ | 1500€ | 200€

Grille numéro 2
1 2 3 1 5 % = 8 g |
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(a| 1500€ | 200¢ | oe | 210€ | 200¢ | 2000€ [ 1500€ | 200€ | 1900€ |
8| 1800 | 1600€ | 200€ | 1700€ | 200€ | 200€ | 2200€ | 0€ | 200€ |
¢| s000€ | 2400€ | 1500€ | 200€ | 19006 | 0€ | 2100€ | 200€ | 200€
o| 25006 | o€ | 1o00€ | 1800€ | 2006 | 2300¢ ] 200€ | 1700€ | o€




Grille numéro 3

1 g e 4 5 I T 8 ]

| 200€ | 2300€ | 1600€ | 200€ | 200€ | 200€ | 2200€ | 1500€ | 0€ |
8| o€ | 2100€ | 190€ | 200€ | 2000€ | 200€ | 2100€ | 2500€ | 1800€ |
e| 200€ D€ 2200€ | 200€ e | o€ 1 500 € 1900 € 0€
o] 1700¢ | 2300€ | 200€ | 1500€ | 1800€ | 2400€ | 5000€ | 200e | 200¢€ |

Grille numero 4

[~ % "l 4 5 S . 8 g
[a] z0e | 16o0€ | 1o00€ [ 1700€ | 2500€ | 200€ | 2200€ 200€ | 1500€ |
0l 0é 200€ | 200€ | 200€ | 5000€ | z'-inué‘{ 2300€ | O€ 200 € J
|e| oe 1700€ | 1500¢€ o€ 2 300 € 0€ | 1800€ | 1500€ | 2000¢€
;'n L 1600€ | 'zm_z: | 2000¢ 200€ | 200€ | 2200€ | 200€ | 200€ |

= i 1 5 g il ad |
W[ i6ooe | 2z00€ | 1700€ | 1900€ | 1500€ | 200€ | 200€ | 200€ | 200€ |
5| 1700€ | 2300€ | 0€ | 2400€ | 1500€ | 2200€ | 2100€ 1600€ | o0€
e| 1800€ | 2500€ | 5000€ | DO€ 200¢ | 200€ | 0€ 200€ | 2006
o| 2000€ | 21006 | 0€ | 200€ | 1900€ | 1800€ | 200€ | 200€ | 1500€ |

1 2 | q 3 & [ 8 8
[w| 200€ | to00€ | 200€ | 200€ | 2200€ | 5000€ | 2100€ | 200€ | 1500€ |
s| 200€ | o€ | 200€ | 2100¢ | oO€ | 1800€ | 200€ | 0€ | 2300€
o Ts0€ | 20€ | 19w0€ | 20€ | 0e | 200e | o€ | 15006 | 200€
u| 1800€ | 1800€ | 2000€ | 1700€ | 200€ | 0€ | 1700€ | 200€ | 2200€ |

Grille numeéro 1

L 8 8
[a] zsoe | o€ |zome | 200€ | 0€ | 2100€ | 0€ | 1500€ | 2000€ |
‘8| 200€ | 1800€ | 200€ | 1900€ | 200€ | 2100€ | 2400€ | 200€ | 200€
e| 1700€ | 5000€ | 1800€ | 1900€ | 1500€ | 200€ | 200€ 0% 200 €
o| 1500¢ | 1700€ | 200€ | 2500€ | 1600€ | 0€ | 1600€ | 200€ | 200€ |
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Grille numéro &

i 2 3 8 i 8 1 8 3
(a| 200€ | 2300€ | 1900€ | 200€ | 2100€ | O0€ 0€ | 1600€ | 200€ |
8| z200¢ | 200¢ | 1500€ | 200¢ 0€ | 1500€ | 200€ | 2500€ | 2100¢€
¢| 200€ | 1600€ | 200€ | 200€ | 1500€ | 2000€ | 5000€ | 200€ | 200€ |
| 2400€ | o0¢ 0€ | 2400€ | 200€ | 1700€ | o€ | 1900¢€ EnﬁﬂT
T - Les 3 Croix

Matérig! : Ia planche-réponse, le dé « crofx »

Le but du jeu est de former une ligne de 3 croix (en ligne, en colonne ou en diagonale), incluant
une des croix masquees sous le point d'interrogation au centre de la grille (elle sera désignée par
le dé en fin de partie).

Une croix est cachée demére un des 3 points d'interrogation situés sur la planche-réponse. Le joueur a
une croix offerte ; il 13 place sur une case vide du tableau sur la planche-réponse.

Pour gagner des croix supplémentaires, il doit estimer le prix de 3 produits. Pour chacun, 2 prix sont
indiqués sur 1a carte - le joueur doit almjs retrouver ie bon !
L'animateur donne ensuite Ia réponse. A chague bonne réponse, le joueur remporte une croix.

Al fin du jeu, Panimatsur révéls 'emplacement de la crofx cachés en langant e dé. 5i une ligne apparait
avec les 3 crobx, C'estgagne pour ke joueur qui remporte le gain inscrit sur la carte !

U - C’est trop ! Stop
Tirez ung ges cartes de ce jeu,
Attention ! L'animateur ne doit pas montrer & carfe av jousur !

Le but du jeu est de trouver la bonne fourchetie de prix pour le produit mis en jeu.

En lisant & voix haute la 1% fourchette de prix inscrite suria carte, I'animateur demande au joueur si le
prix du produit se situe dedans.

Si la réponse du joueur est négative, 'animateur fait de méme avec la 2ime, 3=, 45 gt 5% fourchette,
jusqu'a ce que le joueur dise =slop I Le prix du produit st dans cette fourchefle »,

Si 1a fourchette est correcte, le jousur remparte 1@ gain inscrit en haut de Ia carte |

Attention ! Le joueur ne peut pas revenir sur une fourchette de prix citée avant !
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A - Le Mini-Golf
Le but du jeu est de faire entrer ia balie dans le
trou de la piste de mini-golf. Bien estimer les pro-
duits permet de se rapprocher du trou Sors du tir !

B - Le Tyrolien
Le but du jeu est d'estimer au plues juste le pnx
des 3 produits proposes sur la carte, sans que le
tyrolien ne tombe en depassant le sommet de fa
mantagne.

G - Le Bouche-Tron
Le but du jeu est de repdacer les chiffres inscrits
én bas de a carle pour compiéter le prix des
produits présentés.

0 - Le loker
Le but du jeu est de trouver be joker parmi s
5 carles presentees (s 4 aulres sont des dames),

E - La Balle Perdue
Le bt du peti est de trouver sur guel jeton 58
trouve I"Hustration de la balle,

F - Le Pousse des Dés
Le but du jeu est de trouver le prix de chacun des
3 produits parmi une série de chiffres inscrits sur
ia carte,

G - Le Dessus Dessous
Le but du jeu est de trouver guels sont les
3 produits les plus chers parmi les 6 présentés.

H - Les 3 Tiers
Le but du jeu est de reconstituer e prix de la
voiturg mise en jew.

I - Les Tirs au But

Le but du jeu est de marquer 3 buts sur les 6 tirs
accordés pour remporter la cagnotts.

I - Le Doubié Gagnant
Le but du jeu est d'associer les 2 articles qui ont
la méme prix.

b

[ MEMO POUR JOUER

K - Le Iéro de plus
Le but du jeu est d'obtenir les & = ( = pour
amporter le gain de |a carte.

L - Le Quitte ou Double
Le but du jeu est de choisir 4 produits et de les
reler awx bons prix.

M - Les 7 Billets
Le but du jeu est de trouver Ia valeur du produit
reprasente sur [a carte.

N - Le Grand Prix
Le but du jew est d'associer les 4 pnx de 13 carle
aux 4 produits correspondants, en 30 secondes.

0 - Le Roulé-Boule
La but du jeu est d'obtenir 5 images de voiture
avec les das pour gagner le jeu.

P - Le Bowling
Le but du jeu est de faire tomber les 8 guilles.

Q - La Tirelire
Le bt du peu est de reconstituer ie prix du pro-
dult le plus cher pour remporier ie gain inscrit
sur ia carte.

R - La Caisse enregistreuse
Le but du jeu est de choisir des produits pour
constituer un panier de courseés compris entre
et =,

S - Le Coup de Poing
Le but du jeu est d'estimer correctement les
articles permettant de dévoller des cases du

« Cotp de poing ».

T-1es 3 Croix
Le bart du jeu est de former une fligne de 3 ¢roix
{en figne, en colonne ou en diagonale).

U - G'est trop ! Stop
Le but du jeu est de trouver |2 bonne fourchette
de prix pour le produit mis en jeu,

_,/'"




Presentation du livrel réponses
Le livret reponses a pour but d'indiguer les prix des produils presentes sur les différentes
cartes du jeu,

Comment I'vtiliser 2

Un code est inscrit en bas & gauche sur chacune des cartes du jeu, Pour frouver 185 prix
correspondants aux produits de la carle, les joueurs doivent reporter fe.code 2 la figne
correspondante dans le "tableau réponses” du jeu en cours.

Précision sur les prix
Les prix ont ete releves sur plusieurs sites internet marchands entre novembre el
décembre 2009 : ce sont des movennes qui refietent une realité au moment des refevés.




A - Le Mini-goli

& P Prix Prix Prix Frit Prix
| prodait 1 prosail 2 protail 3 prodult 4 Eroduit 5 produit &
| 498 & 2,48 € 3.74.€ 2,85 € 1,38 € 4% €
Az 503€ 7 48 € IT4E a3 138« DG2e
A3 5,10 € 240 & ja2€ 703 1,39 € 0,64 €
T 5,13 € 250 € 385 € 285€ 1.30& 0,69«
'] 542 & 250 € 380 € 205& 142€ 0.69€
M| 546€ 253 & 3,938 2058 142 € 07 €
M| 546¢€ 254€ 394 € DOBE | 142€ 0,74 €
1] 6,21 € 254¢€ 3056 2a7& 1.44 = 076 €
&9 10,88 & 260 € 389 € 3.01€ 1.44 € 078 &
1 144 € 689 € 0.80 & 207 € 4,15& 2T E
afl 144 € 1.4 € 0,83 308 & 4,20 € 179
| a2 1,44 € B.I2 & 0,86 € 210 208 & 270&
A1 144 € 8,50 & 087 € 211 € 440 280 €
nd 146 € 1012 € 0.87 € 211 € 441 € 281 €
A1S DE3E 1048 € Dar e 211 & 447 & 282 &
118 3.05& 11.06€ 088 & 215 471 € 284 €
Lan 147 & 12.95€ D88 & 216 < 478 € 284 €
Al 147 € 1467 &€ 088 & 217 & 4 80 & 285

B - Le Tyrolien

] Prix Prix Prix

# prodil 1 wraduit 2 pradult 3
B 2 & G0 & 5 &

B2 25& 60 & 28 &

B3 26 & e 29 &

Bs e e e

[ 35& g & e
| B8 93€ 92 & 45 &

7] T & 109« 49 €

B8 g€ 99 & 50 &

B9 15€ 99 & Bl &

B0 | 75 & 109€ B3 &
| B 32 & 113 € 75€

BiZ 59 5 & 79&

813 B85 & 7 &= ahe

B4 ne 8 & o) &

815 15€ 10€ ap &

Bi6 21 & 12& 105 €
B 25& 13e 110€

B8 8o & 16€ 125

Pl




G - Le Bouche-trou

R| P REfnsa Prix Répoase Priz REponss Prix REpONZE

£ | produn 1 progal 1 produll 7 produit 7 provait 3 produll 3 progdit 4 produil 4
g1 | 1460¢ B 674 4 31 & 3 W& 0

gz | 1680s 8 090 & g 27 € 2 10€ i

e3| 1150 1 RlGE 9 16€ B ME 8

e | 1105« 1 599 & 2 15€ 5 of & i

5| 1799¢ g 750 & i 25 & 5 30 & a

e8| 799€ 2 590 & g 32€ 3 e 5

| 1340¢ g 102 & 1 e 0 12& 2

eg| 1mo0s 4 108-€ 1 0E 0 17 € 7

g8 | 1490& 3 100 € ) 40 & 4 45 € 5

g| 2738€ 3 170 € 7 e q 13 1

em| 750€ 5 130 € ] 13 & 3 5 & 5

Biz| 1630€ § 440 & 4 78 & g 35 € 3

13| 1120€ . 100 € 0 25 € 5 0 & 3

en| 1090€ q 129 € 2 31 & 1 73 & 3 |
eS| 1200& g B0 & B 38 € 8 12€ 2 |
el| 5i9e 1 49 € B 46 = 4 A€ o |
tnl 1011e 0 50 & 5 18 € 1 26 & 2 |
cl| 794e i 50 € 5 25 & 2 i5€ 4

| D - Le Joker

& Prix Prix Prix Prix

# prodait 1 prodalt 2 it 3 mrodit 4

i 13€ 30€ 6 12€

Bz 12€ 45 € 25€ €

B3 59& 15 GE g &

[T} 12&€ 42 € i7& 18€

05 T11& 17 € e 28 &

06 13€ 31 & 895 & 19 |
m i€ 23€ 19€ 35€ E
B8 21 € 8e 5 E 19€ I
| o8 16 514& 10 35 €

B 41 € 52 € 19& g&

1 13€ M= 5G & 4=

oz 95 & 5e 16€ 2 &

td 12€ 45 & 10€ T&

B34 95 & A3 & B §&

BYS 6= 45 & B 19 €

Bi6 4 & 73& M E 18s

o1 45 € 21 & 35 & 18€

pia 11 & | 47 & e J2E




E - La Balle perdue

5 Prix Prix Pris
2 proghail 1 produii 7 (roschudt 3
E1 J50 € N = BE
£z 2T E a5 &= 0«
(%] B4 B0 & 8=
4 H8 € 130 € g
(4] 49 & 230 € 29€
E6 o e 149.€ D&
1 Ne 5= 52 €
EB = 449 £ BE
'] 221 € &€ e
[31] 380 & 25 & g&
(3] 219& 2o & 1a€
E1Z e plig o 18«
3K 30 € 14 & 2o e
37 ) 408 = 27 E iE
ER 13€ a0 & A &=
E16 H L = 10 &
£n 9= 105 € T
31 T0& 25& £ HE

F - Le Pousse-les-des

E Prix Prin Prix
4 produit 1 prodult 2 rotit 3
il 340 € 0 & B4 €
31 P9 15€ 0E
i 129 42 & 39 &
T 440 & 14€ 40 &
s 199 € e A0 &
I 250 € 14€ 30 &
] 169 & 29 & 30 &
B8 208 £ 19 & 46 €
F 113€ W0e 15 &
Fi 440 € var L e
i 488 = 19 € i5€
Fi2 990 & 13€ 0
ma 339 & 12€ P
Fid 136 € 35€ 12€
15 199 1€ 45&
6 395 12€ €
F1l 115 € THE 10€
18 130 € e 23




5 Prix Prin Prix Prix Prix Prix

8 prodait 1 prodail 2 wrndduil 3 produit 4 prodduit & prodult 6

[ 166 & 144 & 101 € SR =

[ 215 € i81€ - 208 €

8 112€ ' 122€ 1,49 €

[T 1,24€ 166 € (91 €

5 221 € ZADE 754 €

6| 228e 2165 ; 234€

&1 1,85€ 22€ 1.92€

&8 0,80 1.07 € 130 €

] 137 € 195 € T3 e

10 124 135E 111 €

&1 1,55€ 0,87 € 27 149 €

[T 2.30€ 223€ 192 €

68 145€ 149 & T 206€

o 1.85€ Z10& 043 €

615 187 € 1.81= = 211€

T 140€ 155 € - R

[0 1.54 € 1.95€ 1,31 €
s 231€ 228 € 204 [TRERT

Précision : les réponses sur fond bleu réprésentent les 3 produits les plus chers

H 5 EH 3 Tiers

Frix
i

12430 €
12610 €
16 570 &
20590 €
28 990 €
511495 €
25145
17 625€
41 850 &
NTES=
336 &
71 G40 &
56 010
53 240 €
45715 =
3 ET5E
2r 520 €
12350 €




J - Double-gagnant

R Prix fleponsa Prix Reponse
A produil 1 mrododt 1 Drodtuit produit
n 16€ maoins ches o= maing cher
13 25 € LTS Ched Pl R pius cher
ia B& midins cher 19 plus cher
1 17 & plus ches 35 & plus cher
15 22€ plis cher 13€ mioing chef
% 29€ moing cher 35€ plus cher
n 19€ moinG cher T€ mpins cher
7] He pikss cher 6 & plus cher
] 10€ miaing cher 21 & mioing cher
110 19€ plus cher 0& miaing char
m g & plus chef & plus-cher
2 16 € miins cher R E moins cher
3 e mins cher T& NG Cher
4 e mains cher Be moing cher
15 e ming cher 19 & mus cher
16 21 e NS Chmer 18& ming chear
m 35 € plus cher 18€ plus ches
118 J9e moins cher e plus cher

5 Prix Prix Prix Prix PriK Frix
B produit 1 roduit 2 progut 3 rudait 4 prodeit § rodui §

n 147 & 205€ 147 € 2.05 & 070« 0.70 €
12 102€ 2.05€ 168 205€ 1.02€ 188%
1 1.02€ 168 € 1,68 € d25€ 1.2 320 €
M D89 € 440 € 2.05¢& 4,40 € 080 & 2I5E
i 1,36 & 1,88 € 2.25€ 148 € 148 € 25 E
I8 1.86 € 1,86 & 1,50 1,50 € 272€ 272 €
n 358 & 1.08€ 1,08 € 1126 12 € 158 €
] 23A5€ 108 108 € 112« 3,12 € 235€
-] a0 305 E 5,05 € 2./0E 275€ 235%
e 230 € 5.05€ 9,05 € 162€ 2.3 € 1.62 =
H1 230€ 1.12€ 1.37€ 1,37 € 230 € 1,12€
n 265 € 1,12 € 1.37€ 137 € 2 65 € 1,12€
na 1.75€ 140 ¢ 1,75 245 & Z45€ 140
im| 279€ 1.44 € 144 € 245 € ? 46 & 278e
Ims| 279€ D80 & 0,90 & 220 & se0a 2.79€
|16 168 Dane 090 < 3,60 € 3680 € 1.6«
I 1.78€ 1,44 € {13« 1.78€ 144 & 113«
8 1,78 084 € 1,13 1,78 & 1,13€ fede




688 <

378€

3|Eﬂ =

315€

3,18

3,27 €

zlslzlzlzlzizizzisle|n|a|nl a1 oo

356 €

Préoision : fes réporises sur fond bisu réprésentent fes 3 produits ayant un pelx infiérleur 4 3 €.

prix Pl P Prix Prix
I et § produit 4 prodait § proodut &
10,12 & ST e
449€
i E 310E
345&
362 € 435 €
328 € 546 €
180 & 180 €
IiTE
3,50 4,08 €
11.06 € 170&
395 € 316 €
360«
436 € R
310€
432 € 367 €
J30€ 1.03&
3.08€
3,74 %

" - ig ﬁli‘! u uillﬂ

‘Er.. Priv Py Prix Prix
. | mrodull 1 wrogait 2 produt 3 i 4
ki 38 & 10 € e Be
L2 40€ 245 € 193 € 19 €
13 BE 89 & 10€ 15 €
(L] e 17€ KgE 52 &
L5 69 & & 23e 17 &
L 10E BA€ BE 35 &
u 8€ g€ 99 e 15€
) g€ 30€ 15€ 0 e
110 g€ 69 € el S 79€
L 0 € Zige e e
112 0 € e o5& e
12 G2 & 120€ 24€ 48
114 BE A0 € 12 € w e
115 Te 40 € 14 B0 &
L e 30 & 56 13 €
T 15 BE A5 € BE
118 18€ 46€ 30 13 €




M - Les 1 Billels

Prix
o

2549

1460€

1 680«

130E

1085

1785 €

1340 €

1285«

1495 €

108«

2738 €

1690 €

1 885 €

1 093 &

1097 €

1296 €

1290 €

HEHEEH R R L UL RS

1021 €

N - Le Grand prix

5 Prix Prix Prix Prix
B produt 1 produll 7 prodalt 3 rodu! 4
1] 449 £ 749 & 23l & 194 &
N2 199 € G4 e 149-€ 160 €
N3 250 & 690 £ M9 & 149 &
4 168 < 520 & 279 € 248 €
NS 208 € T50€ 105 € B9
HE 119 € RA0 & Zi8€ 105 €
W7 113 € 519€ 39 & I5€
N 440 & 794 € 19 € B9 &
W 480 € 158.€ 108 € 92 €
e 220 £ 108 & KR T9€
L1 09 & 130 € 172 € 0 &
Wiz 136 € o€ 425 € Bl
"3 339 & 125€ 138 & 80 €
N 113 € 245 = 2EGE 90
NTS 195 & 348 & 179 & T9&
NS 35 € 128 110€ B5&
7] 109 & 218 € 169 € a3
N1B f3ae ' 129 € 180 & B5£




0 - Le Rouie-bouie

B Prix FROONSE Prix Roponse

# prodult 1 prodult 1 proful 2 it 2

]! 319& plus cher 1.20€ mioins cher

(173 1.09€ pliss cher 361€ plus cher

03 1.08€ plus-cher 23T E pluscher |
04 1,76 € mins cher 1.69€ moins cher |
05 1,51 € plus cher 3,13€ plus.cher |
b6 1.36€ mickns ¢har 185 plus cher

1] 189 € mains cher 214 € nlus cher

i1 1,90 pius cher 1.53€ maing cher

a4 218 € plus ¢her 140 £ fring cher
818 0,95 € mging cher 250 € pius cher

m 1.08€ moins cher 124€ moins cher

2 1,37 € moing cher 218 € plug: chet

03 1,99 plus cher 250& plus cher

o 1,98 & plus cher 218= pliis cher

s 184 € plus cher ZR3E plus cher

g 163 & maing cher I6E plis cher

#17 1.9 € maings cher 168 & mioing cher
(1} 129 € miing cher 1495€ plus cher

P - Le Bowiing

i Prix RADONSE Prix RegHnss

i prodEil 1 Drows § Grodwii 2 preg 2

M 1.8 € plus cher 1.3 & mioins cher

P2 230 moing cher 242 € mpins cher

Fi 1,92€ plus ches 244 mgirns cher

(] 1,07 & mins cher 1,05 € plus char

(] 1,53 € plug Gher 2.30€ migins cher

Ph 260 € Pl Cher 1.30€ plus char

Pl 1,85€ plus cher 1,24 € plus-cher

5] 131 &€ mpins cher 1,14 & moins-cher
P4 ZE8 € maoins cher 370 pluscher |
P 1,22 € maoing cher 1.50 € pluscher |
M 150 plus cher 198 € micing cher

Fi2 3,06€ phis cher 1.69€ maoins cher
Fi3 1,11 € phis cher 1.82 € plis cher

PH 184 maing cher 1,19€ mikns cher

P15 2,23 & mains chef 1.14€ miins ¢her

Fig 128 € pius cher 147 € pius eher

(41 219& plus cher 137 € pias cher

Pig 195& plus cher egd4d€ | moinschar




- La Tirelire

b Prix Prin ' Prix
b produit 1 protuit 7 prodiit 3
0 16570 € 348 & 20 &
o2 20 593 € 270 € 46 €
a3 2BRT0E 14 e H6E
84| 51205& 148 & 73€
s 25 146 € B9 & 0€&
08 17 625 € 340 & | B0 &
i 41890 237 € ' B5€
iep| d0765€ ABE 97 &
o] 32650€ 2489 & JBE
gl 21640= 489 & BE
m se 012 E 1489 € 87 €
ol 53240« 198 6e
01l 45 716 € 168 € Be
i 31675 & 149 & &
05| 27530€ 189€ 46 €
e8| 12350& 08 € i9&
on 14875€ 29 € 38 &
tos| 28970< 134 € | 56-&

R - La Gaisse enregisireuse

5 Prix Prix Prin Prix Frix

3 ol 1 prodall 2 | produll 3 [aretall 3 produit §
B | 200€ 3,10 € i 1,00 € 350 € 270€
| 2n0e 400 & 1,00 370€ 270 €
Rl 250€ 1.50 € 1,10€ 450 € 270 €
A4 170 & 1.00€ i 1250 € 850« 250
RS | 250€ 1,30€ 250€ 370€ 270E
B6 220 € 1.20 € |70 & 320 30€
) 230€ 1.50 € 1,70€ 350 .00 €
] 220€ 1,70 & 120 3,50 = 4.0 €
Ha 220€ 1.50& 320€ 350 € 250
(1311 2090 € .50 o.elE 3.50'€ 3.0 €
A1 260 & 1.70€ 1.20& 370& 3.00€
2 200 € 1,70 & 3,50 370 € .00
mi2 2,50 € 1,70 € 3.70E 1,20 300
R4 20 E 1.70€ 350E 4,00« 3.00£
#i5 270 1,70 € 400E 320 & | 30 &
(3 270 € 200e 470 € 3.10€ 3.10€
Ll 310& 270 & 10.70 € 3,50 € 1.20€
K1l 370€ 2e 1200 € 1.00 € 120 €
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5 - Le Goup de poing
i :

] Réponse Prix Repaasa Prix RipCase Prix Rigonse
7| orodeR mrodE 1 produit 7 mroduit 2 produsit 3 prodan 3 urodait 4 prodait 4
§1 39 & moinS char ZHE maing cher 398 & maing cher 4= plus cher
52 2hE moins cier Bl & plus cher 359 & moins cher B&E moins cher
53 BHE plus cher 20 € plus cher J0€ mmoins cher 11€ moms cher
51 LS plus cher e plus cher 50E moins cher 5€ pius cher
55 70 & plus cher € us cher 15 € plus cher 179-€ pius cher
58 49 € moins cher 279 € miaing cher 112 € pls cher 69 & plus cher
57 2hE moins cher 55 € maoing cher 4B & phus cher 15€ muoéns cher
58 79& plus cher 2hE moing cher | 429€ plis-cher 168 & mioing chee
38| 50« moins cher | T2 € plus cher 10& moinscher | 47 € plus cher
3] 25€ mains cher al= maing cher THE pius cher 8 mnsS ches
N 25€ plus cher g€ moins cher 50 € plus cher 189 € plus cher
2 14 € maoins cher a2 & olus cher 138 € plus cher 159 & plus cher
513 30 & moins cher 206 molns cher | 269« plus cher 17 € moins cher
S| 30€ plus cher 32 € mons cher 50 & MGHTS Cher g€ mioins cher
54 HE molng cher 30 plus cher 16E moies cher BE moins cher
1] a0 € moins cher Bl & pius cher 7€ molns cher 30 & plus cher |
$U| T9€ moins cher | 40€ plus char 18€ mions cher 13€ migins char
518 TE€ moins cher | S0€ moins cher Ne plus cher G& migins cher
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] a1e 18 € 73 € b3 149 € - SOiTe
T4 13€ o0 & a0 & UL e ¥B TR !
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wm| 12¢€ 50 € 16€ U 7€ ] 0192 € ]
n| 79€ A0 € 18 & w 55€ L] 24 491 &
m| 3Me | 29€ | Ne ua o€ ! :‘: g;ﬁ:z
18| 45& d5& 40 € 4 15 e | el TRTIE
Tib b1€ THE |5€ i b & vzl 44 103
mi| 10€ e 47T € Ut 0= Vi 25 871 =
™m| 49 149 & 1T& g1z 139.€ Vs 45 G52 &
M| e 40 E 30 & | oTe 40 & L] 2 956 =
= - = I 14 208
™| 56 25 00 E vl 55 & < e
5| 46 | G0= | 6% 15 50 & e 75871 &
Te| 7iE M€ 98 & 06 59 & V7o 23600 &
mw| 42€ € 25 & v 00 £ ¥ 27 453 =
| 17€ e | e W18 119 & vz 18479 &
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A - L& Mini-Golt
L& bt dfu jeur et de faire entrar fa balle dans Ie
frou de ta piste d& mini-golf. Bien estimer les pro-
duits permet de s& rapprocher du trou loes du fir !

B - Le Tyrolien
Le bt du jeu est d'eslimer au plus juste le prix
des 3 produits proposeés sur [a carle, sans que le
yroden ne tormbe en dépassant e sommet de iz
montagne.

G - Le Bouche-Trou
Le but du |eu est de replacer les chiffres inscrits
an bas de 1a carle pour complétar e prix das
produils présentés,

O - Le Joker
L& but du jeu est de Irouver i@ joker parmi ies
o cartes presentees (bes 4 autres sont des dames),

E - La Balle Perilug
Le but du jeu ast de trouver sur qued jeton g8
trouve |"ifustration de fa balle.

F - Le Pousse des Des
Le but du jeu est de trouver g prix de chacun des
3 produits parmi une serie de chiffres Inscrits swr
la carte.

| G - Le Dessus Dessous
Lo but du jewr est de-trouver quefs sont &S
3 produits bes plus chers parmi les & présentés.

H-Lles 3 Tiers
Le' but du jau est de reconstituer be prix de la
voiture mise en jgu,

K - Le 2éro de plus
Le but thu-jou est d'obtenir 25 4 « O » pour
emporiar ie-gain de s carte.

L - Le Quitle ou Double
Le bt du jeu est de chaisic 4 prodults et de 1es.
relier awy bons prix.

M - Les 7 Billets
Le but du jeu est de trouver & valeur du produit
représente surla carle,

N - Le Grand Prix
L& but du jeu est d'associer les 4 prix de la carle
aux 4 produits corespondants, Bn 30 secondas.

0 - Le Rouie-Bouié
L2 but do jeu ast d obtenir 5 images de vorture
avec les des pour gagner e jeu.

F - Le Bowiing

Le but du jeu est de faire tomber les & quilles,

0 - La Tirelire
Le but du jeu est de reconstiluer fa prin du pro-
duit le plus cher pour remporter le: gain inscrit
sur k& carte.

R - La Caisse enregisireuse
Le but-thu jeu &5t de choisir des produits pour
CORStuer Un paner de C0Urses Comprs entra
1011 €.

§ - Le Coup te Poing
Le but du jeu est d’estimer comectement les
articies permettant de devoller des cases du
« Goup de pring .

| - Les Tirs au But

La but du jeu est da masquer 3 buls sir les & tirs T-les 3 Groix

accordes pour rempoerter fa cagnotie Le but du jeu est de former une ligne de 3 crolx
(en ligne, an cofonne ow en diagonale).

| I-Le Doublié Gapnant

La but du jeu est d'associer les 2 articles qui ont U - C'est trop ! Stop

& miEme prix. L& but du jeu est de trouver fa bonne fourchetts
d& prix pour Te produilt mis en jeu,

b A




