


CONTENU
DE LA BOITE

NOMBRE DE JOUEURS

BUT DU JEU

® un plateau de jeu

® des cartes propriétaires

® des cartes destins

® des cartes incidents

® des billets de banque

e 2 des

® 6 pions joueurs

® 26 trombones appareils de
protection

Mettre ses proprietes en regle avec les
normes anti-pollution, en achetant des
appareils de protection afin deviter
d'avoir a verser des indemnités parfois
trés élevees.

Meitre les autres joueurs non equipes
sous le coup de la loi en coupant I'eau
dansle butdelesruiner et dereprendre
une partie de leurs propriates.,




* Au debut du jeu les joueurs se distribuent les cartes ‘proprietés” et
4 cartes “incidents”.

Pour les cartes “propriétés” restantes les joueurs lancent les dés, le
plus petit résultat empoche toutes ces cartes.

* Chaqgue joueur recoit une somme d'argent qui est fonction du nom-
bre des joueurs. (Voir tableau ci-joint).

Nombre Billets Billets Billets Billets e
de joueurs de 100 de 500 de 1000 de 5000
2 0 8 10 5 39000
3 5 4 8 3 25500
4 5 4 6 2 18500
5 O 1 4 2 14500
B 0 4 5 1 | 12000

Exemple: pour 6 jousurs: 4 billets de 500, 5 billets de 1000 et 1 billet
de 5000.

* Chaque joueur choisit un pion,
(pour la petite histoire ce pion
est un authentigue obturateur
de clapet SOCLA).

A tour de réle, les joueurs lancent les dés, celui qui obtient le chiffre
le plus éleve commence ; il place son pion sur la case depart.

Chaque joueur “propriétaire” a le choix d'équiper ou non ses difféerentes
proprietes et ceci en fonction du prix des appareils et du colit des
indemnites a verser. L'achat des appareils se fait avant de lancer les
des par le joueur concerné. Les appareils sont représentés sur les
cartes par un trombone de couleur, assorti & la couleur de 'appareil
de protection, a placer sur la ou les cartes correspondantes.
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A son tour, le joueur lance les dés et avance son pion du
nombre de cases correspondantes,

Cases ‘incident” (fond gris)

Sl tombe sur une case "incident” et qu'il a la carte correspondante,
Il peut décider ou non de déclencherlincident (c'est & dire de couper
Feau).

Cette coupure d'eau est valable tant que le joueur reste sur la case
(jusgua son prochain lanceé de dés) et sur un quartier déterminé par
une couleur (ville - usine - campagne - hiopital).

Tous les proprietaires de lisux de pollution non protégés (y comprisle
joueur qui a declenché lincident s'il n'est pas protégé) devront payer
les indemnités aux joueurs qui sont présents sur les cases “verre
d'eau” cu qui y arriveront pendant la durée de lincident.

NOTA :

® Le montant de lindemnité & verser est indigué sur les cartes
propriétés. Chaque joueur fait le total des indemnités de ses
proprigtés non protegées et verse ce total a chague jousur
present sur une case ‘verre d'eau”.

Si aucun joueur mest présent sur une case "verre d'eau” pendant
lincident, chagque proprietaire verse le total de ses indemnités
a la bangque.

Un joueur gui armive deux fois sur une case “verre d'eau” pendant
lncident recoit deux fois les indemnités.

Deux incidents ne peuvent se produire simultarément dans le
meme guartier,

Sl lincident est declencheé pendant le premier tour, les joueurs
nmayant pas encore eu la possibilité de g'eguiper paient également
les indemnites.

En fin dincident, la carte correspondante est remise sur le tapis
(sous le paguet de cartes) et peut étre achetée au prixde 500 F par
nimporte quel joueur en méme temps que les appareils de pro-
tection. Les joueurs n'ont pas la possibiliteé de choisir la carte
incident gu'ils achétent, ils devront obligatoirement prendre celles
qui sont sur le dessus du paguet,

La case incident “Attention, aujourd'hui l'eat sera coupée de 14 h
a 19 h.” a pour effet de declencher automatiquement un incident
pendant 1 tour. (Ceci sans avoir a utiliser de carte incident).

Si le joueur décide de ne pas déclencher lincident, il met guand
méme sa carte sur le fapis et pose 500 F au milieu du plateau. Cette
cagnotte est reprise par le premier joueur gui passe par la case
depart.




Cases ‘destin” (fond rose)
Le joueur tire une carte qui peut Iui &tre ou non bénéfique.

A noter:

La présence d'une carte plombier;

Avec cette carte, le joueur peut lorsguil tombe sur une case

proprieté equipée, reciamer 500 F au titre de verification des ins-

tallations. :

Cette carte est valable jusgu'au prochain passage sur la case

gﬁ;g{art A ce moment, elle sera remise dans le paguet de cartes
in,

Cases ‘propriete” (fond jaune)

jousur, il participe au financement de l'appareil en versant au
proprietaire :

100 F pour une case equipee d'un appareil vert

200 F pour une case equipee d'un appareil jaune

500 F pour une case equipee d'un appareil rouge

FIN DU JEU ;

Un joueur ruing a la possibilite de revendre ses appareils & labangue
au prix d'achat.

Sil n'a plus ni appareil, ni argent, il est eliming. _

Les autres joueurs se partagent ses proprietes par tirage au sort.
Face contre table, le joueur N° 1 prend une carte, le joueur N° 2
egalement jusgu'a ce guil n'y en al plus.

an prenant en compte:

Les billets: 1 F =1paoint,

Chaque propriete equipee vaut 1000 points.

Chaque propriété non equipee enléve 1000 points,

Le joueur ayant le plus de points est déclaré vainquedr,
SUGGESTIONS :

La régle peut étre modifiée en limitant le nombre de joueurs &
(exemple: la campagne).

Cette formule presente plusieurs avantages:

Chagque joueur localise de suite ses proprietés,

Il déclenche sans hésiter un incident dans trois quartiers sur quatre
(avec guatre joueurs). '

Quand un jousur arrive sur la case propriété protégeée d'un autre

En fin de partie, les joueurs restant font le total des points obtenus

guatre et en distribuant les quartiers et non plus les propriétés
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