REGLE

“SURF CONTEST" comprend :
- B paires de pions de couleurs différenies

-1 plateau partie "VAGUE" comprenant 30 cases:
- 9 cases ROSES
- 8 cases ORANGES
- 9 cases BLANCHES
- 3 cases ROUGES

- 1 plateau partie "VOYAGE" dans le fond de la boite
comprenant 4 cases qui correspondent
aux plus grands spols du Monde :
BIARRITZ, AUSTRALIE, CALIFORNIE, HAWAII
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SURF C«

“SURF CONTEST" esl un jeu de socidle sur le Surl, 2 4 6 joueurs peuvent gy rencontrer Les
jeueurs se deplacent simultanament sur une vague comprenant 30 cases. Les carles gagnees sur
cele vague leur permettent de voyager depuis Biarrilz en passant par 3 destinalions | lAustralie, ka
Californie et Hawai, représeniées dans le fond de la boite du |eu.

Le but du o st de reconstituer les séries de carles oranges ou roses dans leur intégrahte, afin
deffectuer le tour du monde du surf,

Le gagnant séra le joueur gui 8ura, 8n passant par ces tros destinations, reoint le premier le spot
BIARRITZ, point de départ et darrivee de ce lour du monde: de surl

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Les jpueurs choisissen! 2 pions de la meme gouleur. Le pramier pion se place sur la case (plage)
cdépart n? 30 (sur la vague). Le deuxiéme pion de méme couleur sur la case BIARRITZ {partie voyage)
Un lancement du dé est sffectud, le jousur d@u chiffre le plus élevé commence la parlie

Le paguet de cartes ORANGES puis le paguel de cares ROSES sont mélangés el ratournés en
delux paguets distingis,

Chague surler s déplace sur la vague en langant ke dé (un seul coup 2 chague tour). Le chillre
insarit sur e dé désigne e nombre de cases que le surler doil passer avec son pion sur la vagoe

REGLE DE PRIORITE

5i la case sur laqualle vous tombez esl deja occupes par le pion dun autre surier, celu-ci vous
deposséde d'une de vos caresjeu roses ou oranges de son choix quil rajoulte a sa propre famille
de cartes. Vous demeuwrez neanmoins sur celle case & altendez volre prochain lour pour continuer
a pouer Sile jousur qui arrve apres vous, sur la case que vous occupez, na plus de cares-jet,
VOUS pourrez pramndre une carte-jeu dans e paguel de cardes roses ou orangas

= Votre pion arrive sur une case rose :
Vous gagnes une partie de volre équipement en tirant sur le dessus du paquel une carte ROSE ou
ECGUIPEMENT et vous fa rangez devant vous par famille.

* Votre plon arrive sur une case orange :
Vous gagnez une hgure de surf an tirant sur e dessus du paguetl une carle DRANGE ou FIGURE
el vous Ta rangez devanl vous par famile
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DU JEU

- 48 cartes ROSES (EQUIPEMENT DE SURF)
- B cartes STAGE DE SURF 1
- B cartes SURF SHOP z
-8 cartes LEASH 3
- B cartes SURFWEAR 4
- B cartes COMBINAISON &
- B cartes PLANCHE 8
48 cartes ORANGES (FIGURE DE SURF) :
- B cartes TAKE OFF 1 '
-8 cartes CUT BACK 2
- B cartes ROLLER 3
- B carles AERIAL 4
&
&

- 8 cartes FLOATIE
- 8 carles TUBE

ONTEST®

* Votre pion arrive sur une case bianche :

Vous pouvez lirér une carte sur le paguel fose ou sur |8 paguet orange, ou bien prendre chez un
autre surfer une carle-jeu de volre choix, ROSE (equipement) ou ORANGE (figure).

Les cartes doivent étre posées devant sol, le coté illustré étant visible de tous les joueurs.

= Volre pion arrive sur la case rouge (chute) :
Hedas pour vous, vous chutez, rendez loutes vos carles ROSES (gquipement) ou ORANGE (figure)
on les remettant par famille sous leurs pagquets respectits Attender volre prochain tour pour fejouer

* Votre pion arrive sur la case rouge F.F.5.5. (Fédération Francaise de Surf & Skate) :

| Vous étes en train de surfer (clest bienl) mais vous surlez sans licence de Surf. Pour continuer 4

| ‘murfer vous dever rendre en fes metlant sous leurs paguels respectifs, 4 canes-jeu (roses ou
oranges) et attendre volre prochain tour pour conlinuer a surfer 5i vous Néles pas en possession
gau moins 4 cartessed, vous devrez remeltre sous leurs pagquets respectfs, foutes les cartes-jgu
qul sont en volre possession el vous passeraz un tour avant de resurfar

* Votre pion arrive sur la case rouge (plage) :

Vous Btes sur la plage. Pour retourner sur 1a vague, vous devez rendre, en les mellant sous leurs
paguets respectifs, 4 cares-jeu (roses ou oranges) et attendre votre prochain four pour resurfer 54
vous néles pas en possession d'ay moins 4 cares-jey, vous devraz remetitre =ous leurs paquéts
respectifs toutes les cartes-jeu qui sont en votre possession el vous passerez un tour avam de resurler,

PARTIE VOYAGE

Pour voyager, il est indispensable d'avoir reconstilug une famille de cartes-jeu {roses ou oranges)
compléte cesi-a-chire d'avoir ay moins un exemplaire de chague carde de 1 a 6, soit une famille
Quand vous aurez une famille (rose ou or@ange) compléte vous pourrez deplacer volre 2* pion quil
s rouve sur fa partie VOYAGE, dune case, dans le sens indique par los fleches mais vous dévrez
aussi rendre. loules les cartes qui sonl en volre possesson an les remeltant Sous leurs paquels
respectifs. e altendre le prochain four pow reiouer

Il vous faudra donc reconstituer 4 familles (roses ou oranges) completes pendant la partie,
pour étre declaré vainqueur de ce "SURF CONTEST".
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